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Gauntlet 4 
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Cheat mode a camionate e una mega-guida a 
Ranger X, altrimenti noto come Ex-Ranza! 
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“Pink 
Cookies 

In A Plastic 
Bag Getting 
Crushed By 
Building” 
(LL Cool J) 


Yo! Scusate la cita- 
zione “colta” (?), 
ma soprattutto 
“corta” (doppio ?). 
Qualcuno di voi ha 
visto il video dei 
London Posse, 
How's life in Lon- 
don (semplicemen- 
te mitico - NdaSIi- 
mon)? No, lo chie- 
do perché all'inizio 
del clip i rapper 
londinesi sono im- 
pegnati in una par- 
tita con una boxe 
per Sega Megadri- 
ve. Non sono riusci- 
to a capire sessi 
tratti di Muhammed 
Ali Boxing o del ve- 
tusto Final Blow, 
dal momento che 
inquadrano lo 
schermo per mezzo 
nanosecondo. Se 
vi capita di vederlo, 
fatemi un fischio. 
Per adesso, rinno- 
vo il benvenuto a 
Mega Mail, lo spa- 
zio epistolare della 
vostra rivista prefe- 
rita. Abbiamo dovu- 
to sacrificare un 
paio di paginuzze 
per lasciare spazio 
alle novità da Las 
Vegas, ma già dal 
mese prossimo lo 
spazio epistolare 
tornerà radicale e 
corrosivo come pia- 
ce a voi. Ringrazio 
a nome della reda- 
zione tutti coloro 
che hanno telefo- 
nato e spedito fax 


RED MEGA CONSOLE 


per farci i compli- 
menti: il vostro sup- 
porto ci rende im- 
mensamente felici 
e, nel contempo, ci 
sprona a impegnar- 
ci ancora di più. 
Come dice Rebel 
MC in Better World, 
"Wait as | reset the 
Atari”. 

Concludo con gli 
House of Pain: 


“Try to play me up 
like if my name was 
Sega” 

(da Jump Around) 


RAPEY DAYS 


Caro MBF, 

Galattico! Era ora che 
uscisse una rivista di 
videogiochi dedicata 
esclusivamente al Me- 
gadrive e alle conso- 
le Sega! Posseggo un 
Mega Drive e un Me- 
ga CD giapponesi e ti 
conoscevo già dai 
tempi di Game Power 
(a proposito, conti- 
nverai a scrivere per 
GP?)(Nope, NAMBF). 
Ho una decina di gio- 
chi per Mega CD (tra 
cui Silpheed, Thun: 
derhawk, Bari-Arm e 
Keuyo Fluing Squa- 


re giochi bellissimi su 
cartucce da 8 o 
16Mbit (come Gunstar 
Heroes o fifa Interna- 
tional Soccer), mentre 
per Mega CD, nono- 
stante le capacità 
tecniche superiori, a 
distanza di un anno e 
più dal lancio in Ita- 
lia, si contano po- 
chi titoli vera- 
mente belli. 

1) Quanto \ 
tempo ci vuole 
per fare un gioco 
su CD? Perché ci 
sono così pochi de- 
centi in giro, e poi, 
perché costano così 
tanto? 

2) Come mai le 
software house non 
specificano la memo- 
ria totale dei giochi 
su CD, mentre su ogni 
cartuccia compare la 
scritta 8, 16 o 24 Mbit? 
3) Secondo te ho sba- 
gliato a comprare il 
Mega CD adesso che 
la Sega vuole lancia- 
re una nuova conso- 
le? 

4) Quando uscirà Fla- 
shback per Mega CD? 
5) E Sensible Soccer 
CD? 

6) Quando vedremo 
una simulazione auto- 
mobilistica per Mega 
CD? È vero che uscirà 
FI GP dalla Micropro- 


dron), ma il resto la- 
scia molto a deside- 
rare. Per questo vorrei 
sape- 
re da 
te per 
quale 
moti- 
v (e) 
conti- 


se? 
7) Quali sono i giochi 
nuovi che mi consigli 


nua- 
no ad 
usci- 


per Mega CD? 

Un saluto speciale a 
tutta la reda- 
zione e in 
parti- 
co= 


lare a 
Biomas- 
sa, uno 
dei re- 
censori 
più massic- 
ci in Italia 
(Biomassa 
ringrazia e 
si appresta 
a spedire l'assegno 
con la cifra pattuita, 
NOR) 


Stefano Gelosi 
(Torino) 


18€ 3) Il Mega CD è 
una periferica al- 


PER ESSERE PRECISI. 


Dr. Robotnik's Mean Bean Machines (Sega) è la versione 
europea e americana del giapponesissimo Puyo Puyo 
(L'avevamo detto che una qualche somiglianza c'era...). 


quanto sfortunata. 
Uscita dopo mille po- 
sticipi, non ha entu- 
siasmato troppo né la 
critica, né il pubblico. 
L'hype che si era sca- 
tenata in occasione 
del lancio americano 
e inglese (nel Regno 
Unito sono stati ven- 
duti oltre 70.000 pezzi 
in poche settimane!) 
si è ormai sgonfiata e 
anche le vendite sono 
calate. Peter Main, un 
grosso tycoon della 
Nintendo, ha lapida- 
riamente commentato, 
qualche mese fa, che 
"il Mega CD è carne 


morta: in Giappone 
le vendite sono ormai 
a livelli infimi e presto 
anche europei e 
americani si ac- 
corgeranno che 
non vale la pena 
di investire un ca- 
pitale per un 
semplice upgrade 
hardware”. L'opi- 
nione è chiara- 
mente di parte, ma 
fotografa cinica- 
mente la situazione. 
Da una parte bisogna 
sottolineare che re- 
centemente sono 
usciti un buon numero 
di prodotti magnifici 
per il CD-ROM Sega 


(Silpheed, Sonic CD e 
Thunderhawk), ma 
l'annuncio del pros- 


un artista nipposig 


simo lancio del Sa- 
turn, console a 32-bit 
incompatibile con Me- 
gadrive e Mega CD, 
non ne favorirà certo 
le vendite. Per rispon- 
dere alla tua doman- 
da: in genere occorro- 


no circa 18 mesi per 
sviluppare un gioco 
per Mega CD (ecce- 
zione: Sonic CD è 
stato programmato e 
ri-programmato per 


circa due anni). Ogni 


progetto per Mega 


nere un investimen- 
to di almeno 500.000 
sterline (1 miliardo e 
250 milioni di lire), 
secondo quanto af- 
fermato da Nick 
Alexander, pre- 
sidente della 
Sega of Europe, 
in una recente in- 
tervista al setti- 
manale CTW. So- 
no proprio costi 
di investimento 
| particolarmente 
7 alti che “giustifi- 
cherebbero"” il 
prezzo attuale dei 
giochi su CD, prezzo 
decisamente strato- 
sferico se si considera 
che, tecnicamente 
parlando, per realiz- 
zare e confezionare 
un gioco su CD-ROM 
occorrono una o due 
sterline (5 mila lire al 
massimo). Mah. 
2) Alcune lo 
fanno (WWF 
. Royal Rum- 
ble della Ac- 
claim, ad 
esempio, oc- 
cupa 600 
Mega di gio- 
co), altre 
preferisco- 
no evitare di sban- 
dierare bittaggi che, 
in relazione dalla 
quantità di memoria 
disponibile offerte dal 
CD-ROM, sarebbero 
del tutto ridicoli. Par- 
liamoci chiaro: alme- 
no tre quarti dei gio- 


chi oggi disponibili su 
CD potevano benissi- 
mo uscire su cartuc- 
cia. 

4) La Us Gold assicu- 
ra che a marzo Flash- 
back sarà su tutti gli 
scaffali... 

5) La Sony non ha in- 
tenzione di lanciare 
la versione di Sensi 
per Mega CD, al mo- 
mento, ma se cam- 
biasse idea, sarete i 
primi a saperlo. Chis- 
sà che Sensible 
World of Soccer... 

6) FI Gp di Crammond 
non è stato annuncia- 
to né per MD né per 
MCD. Tuttavia la Sega 
sta lavorando a for- 
mul n World 
Championship per 
Mega CD (vedi news). 
Comunque Virtua Ra- 
cing è quasi pronto, e 
tutto il resto conta po- 


co o niente... 
7) Rebel Assault, Dra- 


gon's Lair (ma solo se 
ami il genere), AX 101 
(fine febbraio), tutti i 
giochi della Core. 


CASA REATON, 


Cara redazione di Me- 
ga Console, 
complimenti per il pri- 
mo numero! Includo 
con la qui presente il 
modulo di abbona- 
mento alla vostra rivi- 
sta. Ora vorrei porre 
alcune domande a 
MBF: 

1) È vero che uscirà 
RPG di Sonic? 

2) Quali sono i giochi 
di ruolo massicci che 
mi consigli per la mia 
console? 

3) Che fine ha fatto 


Streets of Rage 3? 
Avrà 24 Mbt come 
Eternal Champions o 
Street Fighter 2 Plus? 
4) Uscirà Art of Figh- 
ting per Megadrive o 
Mega CD? 

5) Come è possibile 
che un team di svilup- 
po lavori per piÙ di 
una software house 
contemporaneamen- 
te? 

6) Ho letto che uscirà 
una console Sony 
nello stesso periodo 
in cui sarà lanciato il 
Saturn. Qual è la piÙ 
potente tra le due? 

7) Uscirà Eternal 
Champions e Streetfi- 
ghter 2 per Game 
Gear? 


Spero di essere stato 
breve e conciso. Ci 
sentiamo presto! 


Luca “Blanka" 
Righetti (Parma) 


1) Er... No, sembra 
che il vociferato Sister 
Sonic sia in realtà un 
platform della Fal- 
com. 

2) L'imminente Phan- 
tasy Star IV (Sega, 24 
Mbit) si annuncia sem- 
plicemente epico, ma 
anche Dungeon Ma: 
ster Il (Victor, marzo) è 
intrippante. Ah, que- 
st'ultimo sarà com- 
mercializzato solo per 
Mega CD... 

3) Dunque, Strade di 
Furore Terzo dovreb- 
be essere commer- 
cializzato ad aprile 
in Giappone e do- 
vrebbe vantare la 
bellezza di 24 Mbitto- 
ni. Già, proprio come 
EC e SF2Plus... Nelle 
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foto. 


4) È uscito in Giappo- 
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La Sony Playstation 
vanta un chip interno 


ne il 1 


La recensione a pagi- 


i- zio 90%) 
loco nuovo. le ll 

3DGE£ (2D Graphic Esce UN 9 hi to esal- 

na 54. Engine), in grado di viste di {trarne mile (“Un sa dici po sd Sani 
5) Non stupirti! Per la animare qualcosa co- tano alt'INvÉ “pa avere!” “Fifa Intel er Sidekicks 
Sony lavorano me 360 mila poligoni capolavoro i locato nulla mi sembra S e erafica ed 
Delphine, Sensible, al secondo (Virtua Cut at î i precipita» per MES: Piacolgri. 
Hudson, Core Design, Racing ne muove cir- di simile”), tut a acqui- animazioni i ticrero. Il 
e Psygnosis. Di que- ca 300,000). La cosa no nei Nave: dopo la pri. ma giocabilità = 
ste solo l'ultima è interessante è che la starlo e Zack. 
posseduta interamen- 


te dalla Sony... 
6) È ancora molto pre- 


sto per 


delle due sarà la con- 


À o della EA era 
orremo alcuni presunti 50 Lo in Madden sa 
“ del passa | gener 
sole vincente. | dati tradursi con la crea- capolpton S PA e UNHLH ge top- 
tecnici che seguono zione di due console con it giu i stri redatto- calcistico. 
non sono definitivi, (Saturn e PSX) alme- corretto. del NO 
ma possono essere 


utili per farsi un'idea 


gennaio 1994. 


dire quale 


che si occupa unica- 
mente della grafica: il 


Sony, secondo voci 
molto attendibili, stia 
cercando di stringere 
alleanze con la Se- 
ga, e ciò potrebbe 


no parzialmente com- 


La solita dannata storia. 


ma partita 
LUamaro in bocca e con la 
sensazione pa 
raggirati. ogni mese vir 


ri. Se anche voi siete rima- 


(Paul Rand. CNG, giudi- 


computer fa praticamente 
tutto da solo e sembl 
quasi che controlli pra 3 
vostri giocatori. ma si puo: 


si rimane CON 


di essere stati 


pato di brutto” 


a « Crosignani 
to Simone “Deejay” C'o s: 
sti delusi dopo UN acquis 
patibi- ome sfoga mbra gatat- 
on sapete © “sulle prime se 
di che cosa potremo li. RIi- ORESR prendete carta e a Sa pasta giocarci un 
vedere tra meno diun vale N d scriveteci tutto Neo, ccorgersi che Fifa 
anno... comu- Rene ne avete dentro. !l pop pat: è in grado di 
quello opravvalutato SOCCEI ‘aiamanta 
gioco P!U “dn Fifa In: colnvolgero Simon sta- 
del mese è. ta°S iocatore. lo © . 
. rdella 9 val 
Sony Play Station X ternational Socce! vamo giocando lemma e 
Processore 32-hit Rise Fo: che mBSS PA selezio- 
i chiedo: "M È 
Sapporo sato CD-ROM Cosa hanno detto: vi to L'opzione computer 
Grofica 16.7 milioni Non ho parole. ci troviamo NA o port 
eg “Non ; versus: 
frate sani |. al di fronte al miglior ca fa sposta era ovviamente NO. 
Imazioni +UUU pol. al sec. ne del- calcio per Megadrive ma sembrava veramente 
i il itati le dUe | (stefano petrullo. n che Il controllo dei gioco” 
Sprites on screen Illimitati società 25, giudizio 95%) ndesse interamen” 
Audio Stereo EDPSM 44.7 Mhz è infatti mania tori Mm siii Abbiamo 
È ; 
Prezzo 700.000 ta Nin- | .ora come ora non vedo Vino prima della fine 
Lancio Dicembre ‘94 tendo i possa fare di me-  ÎN si 
Giochi Annunciati —Spaceship Warlock (la Sony come $ den Pa ardillo 
o 
non ha ed Consolemania 25) Pos 
Sega Saturn cieli ‘iano: EI GIUDIZIO DI MEGA 
Processore 32-bit Risc Hitachi donato | .no dei migliori giochi per CONSOLE: Thi. 
Pini i ar die alla gran- MD se non il migliore 
ppo -ROM e ca de “N” di 
Memoria 3 Mega per lo console, 4 Mega per il CD-ROM —averta tet- THE ADDRESS 
Grafico 16.7 milioni di colori teralmen- 
Risoluzione TBA te scaricata fatto che i team di Spedite tutte le vostre 
Animazioni 24 milioni di pixel ol secondo, Alpha Channel per il progetto CD- sviluppo della Sony  tettere e i vostri dise- 
MIPS TBA ROM per SNES, pro- svilupperanno softwa- gnia: 
Sprites on screen Illimitati getto che la Ninten- re per Saturn, e non 
Sonoro Stereo, 32 voci do, in collaborazione si esclude l'inverso. 
Prezzo 500.000 con la Philips, non è Staremo a vedere. 
Londo Novembre ‘94 stata capace di por- 
Giochi Annunciati —Virtua Fighters, tare a compimento). 
Super Sonic The Hedgehog e altri. 
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Per adesso resta il 


7) Rispettivamente sì 
eno. 


ORMAI È IMPOSSIBILE 
ESSERE MODESTI ! 


(siamo uno SOHI) 


DALL Pd ppoNE 
I AMERICA E DAL GIA E 
NEC FANTAVIDEOGIOCHI DELLA NUOVA GENERAZION 
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SUA MAESTA' VIENE DA LAS VEGAS 


di Motteo Bittanti 


Las Vegas, Nevada: dal 6 al 9 gennaio si è tenuto il Consumer Electro- 
nic Show, una delle più importanti fiere del divertimento elettronico del 
pianeta Terra. Ovviamente Mega Console c’era, e le pagine che seguono ne costitui- 


a cura di Matteo Bittanti siae l'aielenili iii. 3 


That's it Dopo questo edizione del Consumer Electronic Show, 
Secondo un'indagine condotto dallo (8! Las Vegos 
rc merca, si di dini gi sarà pro- 
conesciuti dai pischelli sono targat 7: Jorassk 


babilmen- 
te ribat- 
tezzato 
las Se- 


Pork (1), Aladdin Final Fight CD (‘ 
Shinobi III, Ecco The Dolphin è Batmon 
Returns (questi ultimi due pe: Meg 


(al . POS be Da e age 

E tetto molto L ve | c È price podi ha 
dfn o NFL Football ‘94 Starring ho “ fiera un porcospino blu ben noto agli “oddet- 

Montana (S2g0) la “migliore simulazione dello o ti i lavori” (e oltre). | rivali per antonomo- 
port omonimo moi realizzata” (scandalo Kr sio, capeggiati da Mario e dalla sua cricca, 

ergal tp pp pi < sono st lettrolmente sbriiolati dll ie 
Rotta 3: > fe snocciolate euforicamente da Tom Kalinske, 


il presidente dello grande “S*, alla confe- 
renza stampa più seguita tra le innumerevoli o cui abr 
Konami e sai cosa giochi biamo assistito. Il Megodrive (Genesis negli Uso) ha or- 
ai pic SIE Contra Wars moi raggiunto quota sei milioni e questo gli consente di aggiudicarsi i titolo di conso 
Mili ie clio Tia Soei di le a sedici bit più venduta nel mondo. 
Cestlevania, un oltro grande dossico fino od “Le principoli catene di negozi di videogiochi (americane, ndt) hanno ripor- 
oggi disponibile solo per console Nintendo. A 
proposito di Castlevania per MD: Bloodlines 
non ero niente mole, vero? Vi frà certamente 
piccare sapere che lo Konomni sto lavorando 0 
Costlevonia 2 per MO. Mo questa voli 
ccruperò ben 16 Mbit! 


Millenium di questi giochi... 
Lo Milerium si ‘opp fa 0 lonciore Brutal 
parate se drive e SNES. Lo violentissimo 
mulozione jfoo americano sorò 


commeroglizzato verso lo fine di febbraio 


Ù n elia 
@ì porzione pori a 5 a ] quelle dei diretti concorrenti. Lo 
stesso si può dire per il software. E nel 1994 faremo 
‘ancora di meglio” ha affermato raggiante Tom. Solo 


Dopodiché lo software house inglese si dediche porole? Non direi, leggetevi i comodi e funzionali 

atei aglerclat e RA e 
espo . Non 

a muse este Mega la grande “5” ha conquistato il 54% del mercato vi- 

Conde. E' stato confermato ve quorto episodi deoludico americano, contro il 46% della Nintendo (fonte: Gerard 

dele serie James Pond, che sarò | Klover Mattison, ottobre ‘93). 

PIPPE vano 1 Pea 09 1275 Mai La guerro non è vinta, ma le ultime battaglie honno sicuramente visto la Sega 

Milerium intende lonciore presio un nuovo eroe E 

videoludico: il suo nome è Pinkie, e forà il suc trionfare... 

debutto in sedetà o moggio (Amigo (032), quind pe 


su tutte le console Sega sotto etichetta Electior 
Arîs e Ocean per le piottotorme Nintendo 


La console di Wonder Woman 
Incredibile mo vero: lo JVC intende lonciore ur 
ione uporodato del Wondermego, la console 
iptaimente compatibile con il seftwore per Meo 
(D e Megeckive in America ad aprile e in Eu 


KEY MEGA CONSOLE 


MEGA CD: MORITURI TE SALUTANT? 
Il Mego CD ha raggiunto il milione di unità vendute e la Sega prevede (assai ottimisticamente, direi) 

di vendere altre 500.000 nel 1994. Nonostante la qualità fino ad oggi mediamente bassa dei titoli 

sul mercato (ma le eccezioni sono costituite da titoli come Somic CD, Silpheed, Thunderhawk e 
pochi altri), la Sega grazie al proprio lettore CD-ROM ha conquistato il 90% del mercato CD-ROM, anni- 
chilendo il rivale più diretto, il Pc Engine Duo della Nec (tra l'altro nemmeno rappresentato al CES). So: 
no disponibili attualmente circa 150 giochi per Mega CD (Sega CD in America), le cui vendite ommonte- 


mulazione di volo allo Top Gun (il film) veramente spettacolare. 


SEGA E HOLLYWOOD 


i an porte degli re de ped 
Pe gu Mn OT “gif che lo via della videocinematografia inoug 
fivo durante ) 


se 
» ompiomente battuta. Con 
i r Mega CO sarò ampi : più 
stoli come Night Trap per Mese saranno osso 
rata con » i He lo Mecca del cinemo, dba ai 
Lissonn ‘n passato. Numerose compognie cinemo ca gra he dei film di succes: 
per : con lo Sega per realizzare versioni videoludic 3 ia 
re attivamente ) ‘colo. anziché delegare scadenti 3 
4 i nacsibile aderenti alla pellicola, anzic sità di digitalizzare 
pale ppt Oggi che lo tecnologia offre lo possibili sa ” i call 
\ 3 ì > reolisti n ; 
paro di film e di rendere l'azione più sport che potrebbero 
lorsi contro gî 
i e vogliono tute ii rto uno 
di Greta MA telo società. Per questo motivo lo Sega ho ope 
im 


sforzi nel settore del divertimento interat- 


> Come 

i nneggiore » etnbilire accordi con compagnie (OT 

Ed ecco! . .. de doni ta che si occupo esclusivamente di stubilre » DE Sega dist 

rotagonis! sezio Womer, Disney, Paramount etc. Yerso \a fine di g De cl Sundonce Is 

film SONE me nes pes potenzidlità offerte dollo tecnologio do Di sponsorizzato do 
Hedgeh99-" delle imr “n festiva inematogro 


svol. o Pork Gity, Utah val cinemotogro pg 
da dg Roe bb Trai progetti di cui si parlerò c è anche 
o definito | 


rd, che i critic han 
ceglie Welcome to the next level. 


"e è ti 
inizialmente per lo fine del 199 


tate la periferica di realtà vi 


si n una deombulazione ipnotica nel cyberspazio; Iron 
Mi dui , una simulazione di guida futuristi i 
enate. | giochi costeranno fra i 60 6j7 0 dollari pesi 5 5 
Ì mila lire. 


no a 3 milioni di unità. Tra i titoli più attesi segnaliamo il favoloso Tomcat Alley, che sarà commercializzato a marzo. Si tratta di una st 


entro i primi sei mesi del 1994. La mocchina sarà 
ribattezzato (si vociferò che il nuovo nome sorè X- 
Eye), e verrà loncioto assieme a due giochi, un 
disco Kornoke e un'enciclopedia video. Il prezzo 
delloccrocchio? 500 dollari (850 milo lire). 


nusanaasiniaaea sa rinanenioetenzii ee se anarennivenanini st snso 


accompagnati 

A partire da quest'anno la Core Design prodonò e 
distribuirà autonomamente i propri giochi. Fondote 
sul finire del 1988, la Core è oggi una dele 
migliori software house inglesi di sempre. 


PEPTTTITITITRII TI CITI OI CI CITI COCCO TTI CI CI CI COLTI CIC 


4 Vinco io! 
E' stato un Notele di guerro, più furieso degli ati 
anni. Nintendo e Sega se le sono date di sonta 
ragione, ma è oncoro presto per tracciare un 
bilancio definitivo. Gl unici vincenti oppoiono per 
adesso essere i consumatori, che hanno potuto 
approfittare ad una serie di offerte, sconti e 
promozioni porticolormente convenienti. In 
Inghilterto, od esempio, il pockoge consistente in 
uno console a 16-bit, un joypoé e Super Mario 
All Stars (praticamente quattro giochi), è siete 
commercializzato oll'appetitoso prezzo di 99 
sterline contro le ) 29 precedenti. L'offerta si è 
conclusa il 31 dicembre 1993. Lo Nintendo 
prevede che il 50/60% delle vendite notclizie 
deriveranno dol package di Super Mario AII 
Stars. La Sega ha risposto al fuoco con un'offerta 
altrettanto radicale: il prezzo del Mego CD 2 è 
sceso di oltre 50 stedine (attualmente lo periferica 
CD-ROM Sego costa “solo” 199 sterline, circa 470 
milo lire), mentre occorrono 99 sterline per 
portorsi o caso un MD Il e un gioco. l'unica coso 
chioro a tutti è che i prezzi stanno scendendo 
ovunque tranne che in Italia. 


VITTPETITIISTITITTATITOLIOSII O CECI TICO CITI SORCICI CSI ATALA 


tatole supporto allo nuova console Sony CO-ROM a 
32bit. La nuovo piattaforma ludico, denominato 
PSX (inizialmente Play Station), sarò 
commercializzato in Gioppone verso la fine del 
1994 e in Europa nei primi mesi del 1995. Lo 
Namco prevede di convertire akuni grondi successi 
do solo giochi come Ridge Racer, Galaxian 
3, probabilmente il videogioco più costoso della 
storia e Cyber Sled e non si esclude uno nuova 
serie di Rolling Thunder. Nomco e Konami non 
smetteranno, tuttavio, di produrre videogiochi per 


arueeeaizenezezazessiaeeanionazione sv unaenezinezenzza ni snde 


tutti i record di vendita in Europa per quanto 
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=s 


riguardo le simulazioni calcistiche per console. Si 
tratto di uno dei più grandi successi di sempre dello 
software house cokforniono, copitonata dol genio 
visionario del multimedia, Trip Howkins. La Sego 
intende addirittura lonciore un pockoge 
comprendente Mega Drive 2 e il gioco, al prezzo 
di 139 sterline (circa 315 milo lire). Anche grazie 
allo massiccio campogno putblicitoria (oltre un 
miliardo di lire lo ciro investito nello sola 
nohiîtena), Fifa Int. Soccer potrebbe 
surclossore i rivale Sensible Soccer dello Sony 


Dammi un Calcio per MD 
Le Codemasters (quelli di Micro Machines e 
Cosmic Spacehead per imiendera) sio lavorando 
a World Soccer ‘94 (moggio/giugno), uno 
Simulazione calcistico che miscelo il gomepiay di 
Sensible Soccer con l'elemento strategico e 
monageriole di Player Manager. WS°94 
nosgure l'etichetta Master Sports 


David Perry, Cool Spot e tutto 
il resto 
Come avete potuto leggere sul numero scorso di 
Nega Console, il giondissime David “Aladdin” 
Peiry ho losciato la Virgin per la neonato software 
housa Shiny Entertoinment. Autore di alcuni dei 
rigliosi titoli “sponsorizzati” per Megadrive come 
Mick & Mack Global Gladiators e Cool 
Spot, Famy stuvo finendo The Jungle Book 
(Virgin), mo l'improvviso diportito ha 
compromesso l'uscita notolizia. Lo versione finole 
è stato terminato do un gruppo di programmatori 
terni e dowebbe uscire verso la fine di gennaio. Il 
seguito di Cool Spot, intitoloto Spot Goes to 
Hollywood (giugno) non sorà ovviamente 


reglizzato da Pemy, mo da un team Virgin 


Namco su Saturno 
La Namco ha onnunciato il lencio di uno nuovo 
serie di coinop basati su un nuovo chip creato 
dalla compognia nipponica Nicatsw. | videogiochi 
dello nuovo generazione soronno convertiti per la 
prossime generazione di macchine Sega (Sotum) 


Virtua Dragon Ball Z 
La Sega ha commerciolizzato la versione coinop di 
Dragonboll Z, intitolato Virtua Dragon Ball 
2, un celebre mengo/picchiaduro che è giunto cl 
terzo episodio su Super Nes. Il gioco da sola, 
lenciato qualche mese fo in Giappone, utilizza 
un'interioccio rivoluzionarie (mo solo fino od un 
certo punto): grazie oll'Activator è possibile 
pteragira con i personaggio sullo schermo in 
maniero reolistico. Per chi nen lo sapesse, 
"Activato: è un oggeggillo che permette di 
comendare il movimento dalo sprite principale 
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0. 1 ego Channel frà i suo te eee + 0 esempi. 


' utenti l possibilità di vedere è 


enuta l'ora di emigrare, 


®. nuuerire rx 


VIRTUA FIGHTERS 

i gii i in nl mi 
nole che ho sbiancato letteralmente l'oudience per 
la sensazione di reglismo che riesce o trasmettere. 
VF vonto otto lottatori, tutti animati in moniera 
spettacolare. Il beot'em up è incredibilmente gioco 
bl, sebbene lle rie port, abiti ci ononici 
pchiolu olo Siret Fighter 2, ci sano rin 


Le vendite del Game 6, 


del 200% 


e ormai sembra chia 
SA loro che i 
Posso Dattere il Game Bo 


nostante la riduz 


Attualm 


giorni viene comme 
ni dei livelli più fun 


portatili 


sì ore di 
quale il Giggi si 


Hi. A Los Vegos è 
Power Pack, 
nesso sul retro del 
ridore nuovo vita olle batte 
divertimento elett 


d 


disponibili oltre 120 
colon più venduto del 
Stio fine del 1994 ce n 


rcializzato X-Men 
ghi moi visti in un gi 


Un corico- 
lo consol 


Warner. Per ac | 
i fo costerà? Toi 10ei20 tata 
giocare in anteprima i di 


inferî livelli di giochi nuo- 
La Sega ha 
intenzione di 
monopolizzare 
definitivamente 
il televisore di 


gar sono Quimentate in un Onno 


portatile Sega 
Ono calate no- 
dallo Nintendo 
giochi per la con 
mondo e lo Sego 


Proprio in questi 
che include olcy 
IOcO per console 


é stato inoltre Presentato il 
Ba 
0 


ferie ultraveloce che VO con- 


€ portatile. In 


i 
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grazie oi movimenti del corpo, registreti da 
appositi sensori. Lo Sega ha così miscelato le 
sofisticate tecniche dî progrommazione a grafice 
poligonale giò apprezzato in giochi come Virtua 
Racing e compognia bella, con un primo e decisivo 
passo verso la realtà virtuale, che ci permetterà, in 
un futuro assai vicino, di interagire in moniiesa 
totale con il videogioco. 


Una Fifata di Gioco! 
L'Hectronic Arts intende lanciare annualmente una 
versione di Fifa International Soccer 
upgiadota diligentemente, come i vari Bulls Vs, 
John Madden ‘9X e NHL Hockey. Il primo 
update dovrebbe essere lanciato il prossime 
settembre. Per ulteriori dettagli, non perdete i 
prossima RumMen. 


...Gopodomoni non fi cogo nessuno”. Parole 
sonte. In seguito ci recenti quoi giudiziari in cui è 
coduto d popolonte cantante “di colera", Alichoel 
Jackson, ka Sega sembra intenzionato © droppore i 
progetto di realizzare Moonwalker 2 per MD 
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ULTIMA ORA: OUTRUNNERS PER 
MEGADRIVE! 


IN DIRETTA DAL GIAPPONE! 

Non c'è due senza tre! Un altro incredibile titolo è in arrivo 
per Megadrive, che tuttavio la Sega non ha ufficialmente 
presentato o Las Vegas. Si tratta di Streets of Rage Ill 
(Bare 
Knuckle 3 


in Jopone). Il 
gioco è vera- 


muri . seta miri 
Culti "gi 


mente. im- 
pressionante: 
si trotta di un 
picchiaduro 
0 scorrimen- 
to orizzonto- 
le do 24 
Mbit che lascerò si 
La grafica è stata atene 
Crono rlere © |l@ Na sro 
è del grande Yuzo 
Koshiro. Non mancano 
a motociclistiche, ormi bonus e nuovi personaggi. 
RIII 
uscirà 0 
Marzo, 
e contio- 
mo di 
realizzare 
uno delle 
nostre mi- 
tiche pre- 
view già 
sul prossi- 
mo numero. 
Per adesso 
godetevi le 
fto ovi lo stage 
Eernuciclistico: Streets e 
Rage 3 butta benissimo 


Beccatevi questa 


dirom 
sUpermossa! pente 
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Un'altra chicco dallo Sega of Jopan! Si tratta di Ou- 
trunners, il terzo episodio dello sogo di Out Run. Il 
coin-op era semplicemente favoloso, e la versione per 
MO sembra altrettanto massiccia. Dimenticatevi quello 
porcoto di Turbo Out Run: Outrunners 
(aprile/maggio) butta decisamente meglio. Le otto au- 
tomobili del coin-op sono state riportate, ma è stato 


aggiunto uno 


Dopo Outrun e Turbo Out 


Run... Outrunners! 


split-screen analogo a quello di 
Road Rash 2 0 Virtua Ra- 
cing per consentire il gioco si- 
multaneo o due giocatori. Non 
mollote Mega Console se vo 
lete sopeme di più 


RATING PELLI. QUELLO CHE NON 
VI HANNO DETTO 


In seguito alle recenti polemiche sulla violenza (o presunta tale) espressa dai 
videogiochi, lo Sega ha deciso di creore un rating system, un sistema di giudi- 
zio dei giochi, per impedire che titoli troppo violenti siono venduti a ragazzini 
impressionabili e non abbastanza maturi per comprendere che quanto vedono 
sullo schermo in realtà è tutto finto. Oddio, non che ci voglia una cima, ma sa- 
pete come sono fatti gli americani: opporentemente puritoni fino all'eccesso, 
ma spesso bacati e perversi nella privacy delle loro belle casette prefabbricate. 
Il Rating System della Sega è analogo a quello cinematografico, laddove: 


GA 
Sta per General Audiences, ovvero “appropriato per tutti”. Si riferisce a gio 
chi che non contengono scene violente o erotiche inodatte od un certo pub 
blico. Con questo etichetta vengono indicati giochi semplici e facili da com- 
prendere anche dai giovanissimi. 


Rated by V.R.C 


Appropriate for 
all audiences 


General Audiences 


MA-13 
MM indica i giochi destinati ad un pubblico maturo, ovvero oi maggiori di an- 
ni 13, comunemente, teenagers. Vengono così etichettati giochi che con- 
tengono scene, linguaggi o situazioni talvolta indatte ad un pubblico infanti- 
le. La trama è più complessa e meno immediata. Tutti i picchiaduro saranno 
vietati oi minori di 13 anni. 


Rated by V.R.C 


MAR 


Parental Discretion 
Advised. 


Mature Audiences 


MA-17 
Giochi per adulti, inappropriati per i giovani. Sono così etichettati tutti i gio- 
chi che fonno uso di violenza esagerata o situazioni inodatte per chi non ha 
compiuto i 17 onni. Lo maggior parte dei giochi per Mega CD che fanno 
uso dello tecnica TruVideo (come Double Switch o Night Trap) soron- 
no vietati. 


Rated by V.R.C 


MA17 


Not appropriate 
for minors 


Mature Audiences 


NOVITÀ PER GAME GEAR 
ortatile è stoto finoro sfruttato troppo poco in proporzione alle sue capacità. Per 
leremo tra poco, segnaliamo anche la nuova lì 


Lo Sego comincio solo ora ad accorgersi che il proprio p 

questo mofivo ho presentato UNO serie di titoli veramente mossicci. Oltre oi tre di cui por 

neo Poker Face, dedicata soprattutto ad un pubblico adulto. Sj tratta di simulatori di Blackjack (il sette e mezzo americano), Poker 
onciati tro morzo € aprile. Ma ora spazio 0... 


Solitario. Dove presentarli se non 0 Las Vegas? | tre giochi soranno \ 


MARVEL COMICS X-MEN 


| sette mutonti più amati dai fon Monvel se la de che sul piccolo schermo del Game Gear contro il malefico Magneto e i 


vono vedere on 
rood Cave, Mostermold e Asteroid D. E possibile giocare in due 


suoi sgognozzi. Numerosi i livelli, tro i quali segnaliamo Savage Lond, 8 
grazie all apposito link. X-Men sarò disponibile alla fine di febbraio. 


ALADDIN 
Dopo le ovazioni che honno accompagnato \o versione Megodrive, lo Sega tenta il bis 
spettacolare grafico di David Perry in 


con quello per Gome Geor. Ritroviamo la stesso, 
scenari nuovi. Recuperare quella befano della principessa Jasmine non è moi stato così 


divertente. A maggio. 


NBA BASKETBALL 
Uno nuovo ed emozionante simulazione sportivo per l'ottobit portatile di mommo Se 
go. Assai veloce, questo NBA Basketball vanto uno scorrimento orizzontale come 


non si era moi visto primo. Per tutti i fans di Pippen € Shaguille, in primavera. 


GP RIDER 
Conversione diretto del coin'op di successo, questo GP Rider è uno simulazione di 


motocidismo che incude 15 percorsi, tre modi differenti di gioco (Arcade, Toumea” 
ment, Gran Prix), opzione di linkaggio con un altro Giggì, grafica convincente etc. Se 


sh, GP Rider promette pori divertimento. A marzo. 


amate Road Ra 

NBA ACTION STARRING DAVID ROBINSON 

Altra simulazione di basket appetitoso. Trattasi di una conversione (in)diretto dell'omonimo fitolo di successo per Megadrive. Due me- 
sonoto di basket più spettacolare sul pianeta terra. A morzo. 


gobit di gioco che includono tutte \e squadre e tutti giocatori del campiono 


NON È FINITA! 
FORMU ; 
MEGA CDI 15 da 


he del Mego C0, preparatevi! Lo Sega si 
pt 0 lanciare Formula One World 

a ampionship 1993 Heavenly Mouthful 

) ” simulazione automobilistico realizzo 

0) in coloborazione con la Fuji. Il gioco 

pa ad aprile, e da quanto abbiamo 

x) visto si annuncio com ] 
er MnunCia, come qualcosa di ce- 
Troppobbbello! sonar pe: va "i. e allo fluidità su du 
, segnaliamo la grafica in bitmo 
scap p e le scher- 
ge | ote digitalizzate tro un circuito e l'oltro. N M 
g: FI World Champ è un mix tra F) Exhoust He ci 
e 


Già 
1a, questa 
schermate di 


è la 
se grafi 
igitalizz = delle 


Lop. Ormai la S 
ego non la ferma più 
più nessuno. Non ma Pira 
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Andretti Rocing 

Balls 

Barkley! Shut Up & Jom 
Battletech 

Beavis & Buttheod 
Beethoven 2 

Bill's Tomato Game 
Bubba ‘N Sfix 

Bubble & Squeak 
Ceasar”s Palace 
Championship Pool 
Champ.Workd Class Soccer 
Chester Chetah 2 
Columns Ill 

Dick Vitale's Awesome... 
Dune: Battle for Arrakis 
ESPN Baseball Tonight 
Exo/Squad 


Family Feud 
pu Ta 2 | 
Globdule 
oofy Hysterical. 
indstormer 
High Seas Havoc 
Hyperdunk:the Playoff Ed. 
Impossible Mission 2025 
Incredible Crash Dummies 
Interplonetary Lizards 
Itchy & Scratchy 
Jammit 
Jeopardy! Deluxe Edition 
Jeopardy! Sports Edition 
Jim Power 
Joe & Mac 
King of The Monsters 2 
Kung Fu: The Legend Cont. 


Mogician's ostie 


“CY Mesa console 


Nobunaga's Ambition 
Operation Europe 

PGA Tour Golf 

Pirates of Dark Water 
Popeye the Soilorman 
Prince of Persia 

Pro Moves Soccer 
Rainbow Islands 

RBI Baseball ‘94 
Rescue 

Rise of the Robots 

Risk 

Robocop 3 

Rocket Knight Adv. 2 
Romance of 3 Kingdoms 3 
Seaquest DSV 

Shadow of the Beost III 
Shangai 2: Dragon's Eye 
Skeleton Crew 

Snow White Hoppily... 
Socks the Cat 
Sorceres's Kingdom 
Speed Rocer 

Spiderman & Venom 
Star Trek: Deep Space 9 
StarQuest 

Steven Seagal 


SS] 
Superbike Challenge 
Sylvester & Tweety 
Tecmo MLBPA Baseboll 
The Addoms Fomily 

The Death of Superman 
The Incredible Hulk 

The Lost Vikings 2 

The Simpsons: Virtual Bort 
Time Killers 

Time Trox 

Tinheod 

Top Gear 2 

Total Comoge 
Unnecessary Roughness 
Walker 

Wing Commonder ll 
World Cup USA ‘94 
Wrath of the Gods 


Picchiaduro 
Awentura 
Azione 
Sportivo 
Platform 
Sportivo 
Platform 
Picchiaduro 

Parker Brothers Strategico 

Flying Edge Azione 

Konomi Azione 

i Strategico 

Avventura 
Azione 
Strategico 
Azione 


Software Toolworks 
Capcom 
Domark 
Tecmagik 
Tecmo 
Flying Edge 
Sunsoft 

Us Gold 
Interploy 
Fying Edge 
THQ 


THQ 

Spectrum Holobyte 
Vic Tokoi 

THQ 

Accolade 
Psygnosis 

EA 

Us Gold 

Virgin 
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SPECIALE 
| ACCOLADE © 


BARKLEY: SHUT UP AND JAM 


ha 


7 i 
n ne duro per Jammit (Virgin) 
R = 


ploy or Get Out. il mete È “na MEGA CONSOLE 


BUBSY |2: HE'S BACK! 
Diciomo lo verità: Bubsy in Claws 

Encounters of the Furred Kind, 
ha losciato l'amaro in bocca a tutti co- 
loro che si aspettavano un nuovo Ma- 
rio 0 un nuovo Sonic. Il titolone Acco- 
lade in fondo si è dimostrato il solito 
platform pompato con molta grafica e 
poche novità sostanziali. Non che fos- 
se brutto, intendiamoci: ha beccato 
punteggi elevatissimi (ormai se li cuc- 
cono coni e porci), ma non ha certo lasciato il segno nell'immaginario collettivo. 
Questa però è storia. Veniamo quindi alla cronaca con il prevedibilissimo sequel di 
Bubsy, che lo Accolode ha presentato in una conferenza stampo “behind the 
scenes” durante il CES. Trattasi di un platform (non fate 
EST CET A del focile umorismo) costituito principalmente do cinque 
SS Ri mondio cui vanno aggiunti uno mezza dozzina di sotto- 
val ri: &) giochi, peruntotale di quindici livelli (lo so che sei più 
$ I e cinque fa undici, ma sommore mondi e sottogiochi e co- 
Adi me oddizionore mele e pere). Il nostro eroe può com- 

piere uno serie di nuove mosse, tra cui segnaliamo la 


° 


Ì 
| 


am AN "i 


Pare che Bubsy sia il figlio 

segreto di Sonic the Hedgehog. 

Chi l'avrebbe mai detto, eh? 
de 


e tore (ma chi l'avrebbe 
2° moi detto, eh?). Tra i 


personaggi minori vanno ci 


I grafici toti Oinker P. Spomm, i gemelli Bubsy e il classico 
dovevano | inventore skizzato, tale Virgil Reality. Quest'ultimo 
essere in è responsabile del WOMPUM, un aggeggio in gro- 
acido do di ricreore ambienti virtuali. In realtà l’accroc- 
quando chio non si limito o simulare la reoltà, mo la cancer 
hanno la del tutto! Spamm intravede le possibilità di ricat- 
disegnato | tore il mondo e diventame l'unico monarca e così 
questo decide di lanciare un parco di pren l'Amo- | 
livello... zatorium, come poravento per il WOMPUM. Ma 2 x 
quando entrate in gioco voi? Praticamente adesso: pos prc °0 fl 
i nipotini di Bubsy sono stati risucchiati dal malefico 
marchingegno e tocca 
o voi recuperarli e sto- 


nore il molefico 
Spomm. 


TECNICAMENTE 
PARLANDO 

Bubsy ll ci ha fovo- 
revolmente impressio- 
nato. Il gioco è vastis- 
simo: è possibile sce- 
gliere percorsi differen- 


Ma ne ti, coso che assicura una certa longevità e un grado di divertimento maggiore ri- 
hanno di spetto a quelli con pattem prefissati. Si passa con nonchalance da sezioni egizio- 
e dr ne a castelli mediovali (come passeggiare per Las Vegas, praticomente). Bubsy 


Il vonta differenti finali, ha tre gradi di difficoltà a cui si deve oggiungere un 
“toumeoment mode”. In questo caso potrete selezionare il vostro obiettivo: termi- 
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sr cretesi sede 


nore i li- 
velli in 
maniera 
più rapida 
possibile, 
oppure rac- 


Dunque, sì, 


cogliere il mi sembra 
numero più una 

alto di punti, chitarra... 
oppure onco- Ehm, la 

ra tentore di incon 

ottenere vite in Music 

e crediti. E' Madness, il 
possibile gio- livello più — 
core in due st cacofonico di 
multaneamen- Bubsy Il... 

te: come team 

o in competizio- 

ne l'uno con l'ok 

tro. Se non ave- 

te voglia di gio- 


core Bubsy Il dall'inizio allo fine potete persino 
_ selezionare dol menu uno dei tanti minigiochi incorporati (Frogo- 
| pult, Bobcot Bungee Jump e Armadillo Pochinko). Un sacco di por- 
lato (letteralmente), effetti sonori esilaranti e la classica musichet- 
2] to da cortoon accompagnano ._. 
i un gioco che si annuncio [dp 


notato che lo musica vario 0° {l 
seconda delle azioni compiu- | 
N | te dol protagonista: qualora 
DI Bubsy si trovasse in situo- | IPA 
zioni pericolose, ecco che | 


sono per lo più interattivi: Sa 

non mancano passaggi Oci, : 
segreti attraversobili solo compiendo uno ‘o che cadi! 
certo serie di azioni, ma c'é anche la possibilità di dare fuoco o 


intere sezioni (Fire! Fire! Fire! direbbe Beavis). 


CHI HA CREATO BUBSY'S BACK? 

Una caterva di programmatori, grafici ed artisti, diremmo noi. Segnaliamo, tra gli 
altri Beckett Gladney (art director), già responsabile per il primo Bubsy, mentre 
tro i programmatori veri e propri vano certamente citati Paul Kwinn, che ha contri 
buito direttamente alla creazione di 720°, Cyberball e Pit Fighter, i coinop 
Atori; Russel Shiffer, al suo quarto anno con la Accolade, si è occupato prevalente 
mente della versione per SNES, ma ha contribuito in moniera determinante anche 
per quella Sega. La colonna sonora è di Chip Harris, un “new kid on the block" 
per quanto riguarda il mercato console. 

Trai grafici e gli artisti che hanno permesso la realizzazione di Bubsy II, segnolio 
mo Adrion Boume, già responsabile per le animazioni e i fondali del primo Bubsy 
e che ho colpito positivamente la critico per i fantostici alieni di Total Eclipse 
(Crystol Dynamic) per 300. Arlin Robins ha realizzato interamente le sculture del li 


FIRETEAM ROGUE 


mante guerra fra du 
Rogue 


mE dono 


o Los Vegos allo stand della LucasArts. 


vello egiziono in Bubsy WI e, ol di fuori del campo più propriamente videoludi- 
co, vanno ricordate le sue geniali trovate in compo architetto” 
nico (tra le sue creazioni segnaliamo il Mirage Hotel in Los ga 
Vegos). Bill Eoken ha lavorato a lunga con la Lucas Games, 
per la quale ha realizzato molti dei fondali e delle onimazio” 
ni della lungo serie di Indiana Jones. Uno dei suoi miglio” 
ri amici è Steven Spielberg, che obbiomo incontrato proprio | 


Ken Macklin è il creatore in senso forte di Bubsy. “Sono 

stato influenzato largamente doi fumetti che leggevo do 
bambino”, ci ha confessato alla conferenza stampo. Ken ho 8 
realizzato assieme alla LucasArts alcuni dei migliori giochi | 
dello storia, come Maniac Mansion, l’onirico Loom e 
Battlehawks 1942. Per condudere, citiomo Michael 


che miscela l 
è razze Palco 


Sebbene 
i di nostr È 0 scorrime ; 
reali 3-7 
etato ito doi ; o include À Drz 
solo al 70% Negli sc da combattimenti che se Una serie di elementi str dh 
butta già cn Ii potremo utilizzare ormi come emo necessoriamente sil e) mo il piatto forte è cost 
benissimo , CON pugni e calci ben Ossestati. , Mazze ferrate e dali n nell'avventura 
“ER RO? » Oppure servici della nesta 
le ra une affermare che | | 
cala, e no li Programmano Pai Non giocano con i video tana 
Prego, siore e Mit lisa Finch Ti Rogue è stoto Po eg foce sralunate da pesi È fotto però è certo: 
siori, gustatevi ‘’PeMisione Prima si è dedicata alle grozie ogli sforzi congiunti essi, ho qua dei dati 
ifondali | sione generale. Jamie Lisa invec animazioni dei vari person nti di Betty Cunningham e 
visionari bei: fg 0 Megadrive. Tra le sue e ha progrommato inferament ‘Oggi, nonché ad un lavoro d 
detto) Pay here: preferito è Hr iti SI segnalano ala î erost volo dello a 
versioni di ne pe Oggiungono M ott î nel tempo libero ador iu fon di volo per com 
Ant, Indiana . ha realizzato, in preced , responsabile de colonna ehm, la motoci 
team di produzione “The Last en20, quelle di Joe sonora di entrambe 
: Boz musicale che ha lite, frate I otball, Sim 
pi È ca sarà du (00oh, mica gente deep rn fra gli altri, ortsti del dd Ha lavorato in un 
Ppontato in Heil un a ocopo Rs Bons po pronto dC. Mln n 
sua È 0 mentri di - Dell 
nine Pa oe Sc Gata pofidy Asti ) TT eo d Heat 
. in cs f ? ri r 
fa icago, next Rogue DA Stu Sheperd è l'ilus Scott A. H. Ruggels, un de 50no stati disegnati su 
ne pefacenti sn Sorebbe a dire “Mai senti ge principale dell'acredib e dei giochi di ruolo e dei 
gioco della Ultima orld ” - E ilizio che ha croto ri “voro di FireTeam 
D mon). Jef trent SI l'hiphop e iz( n° e i fondoli di Giuse pIÙ stu 
‘si sto occupondo della sen Confucio. 0 almeno ro deo lo maggior ù “ep; che copisce qualcosa dell n: Favoloso 
perl Futurscope e ene ONES e Jeff one. Perc POT di personaggi di FTR sv iI 
mp per lc tt. That eg o lizzato cn mo giovanissimo tia 
< "90 S about all ground del gi Obert Morgan, che 


I gioco e che ha lavorato in prece- 


MeLoughlin, un altro veterono della Lucasfilm Games, esperto in gnimazioni e 
fondali. 

Ormai lo avrete copito tutti: 
.* Bubsy Iè stoto redlizzato dal 
ì Dream Teom dei programmato 
ri... Il gioco sarò commercializ- 
zato ad aprile per MD e SNES o 


seguire. 


Bubsy è 
scatenatissimo in 
questo secondo 
episodio... 
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JUGGERNAUTS: THE NEW BREED 


Non potevo mancare il classico picchiaduro ad incontri che doi tempi di Street Fighter 2 ho monopolizzato una larga fetta del mercato videoludico, 
specialmente di quello console. Un momento: non girate pagina. Juggernauts non è il solito gio 
chino insulso, ma, per quello che abbiamo visto, è un titolo che farà parlare molto di sé. Si tratta di 
un picchiuduro futuristico tra cyborg e androidi ultracarenati. In un mondo in cui lo tecnologia ha ERN ALST 
soffocato definitivamente la natura per sposarsi con la genetica, la giustizia è ormai scomparsa dai sUGG de y$ : 
vocabolari. Se è per questo, sono scomparsi anche i vocabolari... Partiamo dalla grafica: veramente rue Nar x 
mpressionante. Se quello dell'imminente Rise of the Robots vi sembra massiccia, aspettate a i 
vedere Juggernautts. | vari lottatori sono stati realizzati con lo stessa tecnologia utilizzato in Ju- 
rassic Park, il film. | vori modelli sono stati implementati con l'ausilio di una piattaforma Silicon e 
quindi trasposti su Megadrive e SNES. Le animazioni lasciano a bocca aperta. | tizi dello Accolode ci 
hanno spiegato che è stata sperimentata (con successo) una nuova tecnica di programmazione di 
qualità praticamente cinematografica, che cattura i movimenti di lottatori di arti morziali reali per poi r 
produrli visivamente sui modelli tridimensionali su schermo. Difficile da spiegare, ma, in termini di reo 
lismo, Juggernauts forà scuola. Gli scenari sono di sicuro effetto: Blade Runner incontro i fumetti 
Marvel, toh. Oltre alle cononiche mosse come pugni e calci, sorà possibile utilizzare sequenze di movimen 
Inoltre sarà possibile incrementare la propria abilità man mano che si progredisce nel gioco. “Non ve 
gliamo realizzare il solito picchiaduro che si finisce in un giorno con un'unica mosso. Al contrario, 
Juggernauts si distinguerà dallo massa dei giochi di combattimento per l'intelligenza ortificiale der 
gli avversari e per l'incredibile qualità tecnico”, ha esordito modestamente il programmatore del gio: 
co, allo conferenza stampo della Accolade. Il gioco è finito solo al 50% e non sarà disponibile che a 
giugno per Megadrive (la versione per MCD non è ancora stata confermata), ma se volete una recensione 
approfondito e sugosa checkate queste pagine 


Ray Tracing? Sì, grazie, 
ma senza zucchero... 


Mò te meno... 


| LOTTATORI 

Sono in totale otto, suddivisi in due team. Da uno porte i Matrix Alpha, i cosiddetti “buoni”, dall'altra gli “Overlord”, un’accozaglia di criminali merce- 

nori disposti a tutto pur di arricchirsi. Sono dei cyborg mutanti (il che è tutto dire) cresciuti in laboratorio, in seguito ad esperimenti sul DNA che hanno 

avuto conseguenze imprevedibili. In Juagernauts è possibile seguire gli incontri in maniera sequenziale come prescritto dall'Arcade Mode, oppure sele 
zionare il Teom Mode, dove non ci sono limiti di tempo e di incontri. E‘ persino possibile combattere contro un avversario umano, contro due 


avversari umoni, in due contro il computer, in due contro un avversario umano, da soli 
per oumentare la propria obilità tecnica, etc 


Ecco il Matrix Alpha, il 
gruppo dei buoni: 
notate l'influenza dei 
fumetti Marvel e DC... 


snzo bisogno del steli i DAT. lv 40 mon i omai n 
Overlord attivi i, pe a pio volt ne 1967 edo isso PA tico Moch 5 dovete cercare di vincere 
Ovordelta ch nta sisi le avente animo, pi e rene AZ av di veni ti come COP 
slllbtin Cha e viaggiano ne side Formula Uno. l gico von ben 42 ere i osi bolide cquistand ogni sorto i 00090 

n reraft SRO) Gler e lo Gong o Assassins. Potete potenzine Peli Art capito che Spoed Racer è moto e 
ei pi nudeore, corozzerio 0 provo di proiettile © o A Morro per MD, ad Aprile per SNES. ni ato 
cu . 


NEGRGONGOLE | smettere ent criam 
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SPECIALE 
ABSOLUTE/EXTREME 


La software house americana si è ulteriormente potenziata con l'acquisizione del teom di sviluppo denominato Extreme. A Las Vegas hanno presentato una serie di titoli vera- 
mente succosi, tra i quali si sono distinti: 


RISE OF THE ROBOTS (Absolute, per MCD) 
Impressiononte picchiaduro ad incontri che presenta una grafica 
sbriciolo-mascello. Gli otto lottatori cyborg sono stati realizzati 
con sofisticate tecniche di pro- 
grommazione quali ray- 
tracing e anti-aliasing 
(per eliminare lo spixello- 
mento dei bordi) e il risut 
tato è semplicemente 
PE strepitoso. A maggio per 
nl MCD. Previste versioni per 3DO, PC 
CD-ROM, Amigo (032, SNES. Da vedere. 


BATTLETECH (Extreme, per MD) 


Mecha-design a go-go in questo atteso gioco Extreme. Nel 28esimo secolo giocatoloni di metallo da 40 tonnellate se le 


danno di santa ragione per conquistore il mondo. Grafica isometrica convincente e piuttosto fluida, da quonto si è visto a Las Vegas. 25 missioni, possi 
bilità di gioco a due simultaneo, scenari apocalittici. .. Niente male. 


THIRD WORLD WAR 


Complessa simulazione bellica che ci propone un terribile scenario: quello del terzo conflitto mondiale. Un Risiko superevoluto che 
ci vede al comando di una delle 16 nazioni impegnate nello madre di tutte le guerre. 85 scenari interattivi, effetti grafico /sonori 
molto (troppo) realistici, uno dei titoli strategici più interessanti per Mega CD. Sviluppato dalla Micronet 


CHOPLIFTER Ill (Extreme, per MD) 

Sparatutto a scorrimento orizzontale che vi permette di pilotore un sofi- 
sticatissimo AH90 Comanche. Vi servirà di certo contro il NWL, il New 
World League, un gruppo di terroristi che sta minacciando il mondo. 
Potrete servirvi di napalm a profusione, missili a ricerca di colore e ar- 
mi nudkari di ogni sorta. Sconsigliato ai pacifisti. 
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BATTLE FANTASY (Extreme, per MCD) 


Ridicolissimo picchiaduro ad incontri di genere fantasy che indude 10 
lottatori, tra cui un rinoceronte con l'armatura e un lupo mannaro put 


cioso. E' possibile giocare in tre modi differenti, ma il sugo è sempre 
quello: menare pestoni a tutto andare. Bah. 


GOOFY HYSTERICAL HISTORY TOUR (Absolute) 
Il secondo titolo Absolute dedicato al nostro eroe Pippo è un super platform a 
multiscorrimento che vonta quattro mondi suddivisi in 25 livelli. Pippo dovrà 


viaggiare nel tempo, dalla preistoria al medioevo, dal Far West ai giorni nostri, 
per stanare quel buzzurro di Gambadilegno. 
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NHL Hockey 


ale 
nare — 


AT i 
MORTAL KOMBAT Il 


Yesees! Il coinop più at- 
teso del 1994 è final 
mente arrivato! Stiamo 
ovviamente parlando di 
fi Mortal Kombat Il 
(Midway/Williams), 
del quale Mega 
Console vi presenta 
un'anteprimo con i 
fiocchi. Il picchiaduro | 
più violento della sto- 
‘Cage e | tindopo, er Mor 
tgricanan imm tal Kombat, incor- 
pora12 lottatori. E' 
possibile selezionare persino quel 
torpono di Reptile, nonché Shang Tsung, il beoto che cambia forma = = 
con discutibile noncholonce. E 1 
Dite oddio a Sonya e a Kano: i fratelli sono stati rimpiazzati da Borakas, un mostruoso essere dotato di zanne e sciabole al posto di denti e lun: copie 
Segnaliamo, fra nuovi ori, Melina e Catino, uno delle quali termina l'avversario | Segli anni ‘90... 
con un bacio mortale che fa letteralmente esplodere il malcapitato (alito pesonte?- | © 


NdVigorsol). La scena è veramente im 
perdibile. E il buon vecchio Goro? | 


Apparentemente morto, potreb- [sesta . 

be? be fore un'opporizione anche in Miaieatzt tatami: SMI 
MKII. All'inizio del gioco appo- | 
re un messaggio che chiede, si 
billinamente “Is Goro reolly BR 
dead?” (Goro è veramente | , 


Due vecchie € 
Scorpion che se 


deceduto?). Maybe not! & 


I fondali sono incredibili! 


— | SI, MAIL MEGADRIVE? 
- | Tranquilli: il gruppo dei Probe, già responsabile dell'ottimo MK per MD e MCO, sta 


Raiden non ha perso le 
vecchie abitudini... 


i n 


» 


| la, 
ma Treat 
Shang Tsung sta ai 


"” I RA So À, 


ate... i 


du i 


ndendo un sacco di mazz | 
» 
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QUI ACCL 


A ed © ae A 


è CHAMPIONSHIP WORLD CLASS SOCCER 


La febbre dei mondiali ‘94 comincia a salire e la 
Acclaim non poteva certo lasciar perdere l'occo- 
sione di fore un casino di soldi con una bella si | 
mulazione calcistica per Megadrive. Il risultato è 
questo World Class Soccer, un gioco a scor- 
rimento orizzontale che ricorda molto da vicino LL 


DI 


Super Cup Soccer dello Toito, mo, fortunatamente, sembra 
molto più giocobile e divertente. Trentodue squadre seleziona 
SUE bili, interfaccia in inglese, francese, tedesco e spagnolo (noi 
5 italiani proprio contiamo poco, eh?) e un sacco di bella grafi- 
A Ehi, ma l'Inghilterra non 5! ni ca, come potete vedere dalle foto. A presto la recensione | 


qualificata per USA A completa! 


ia 


Spettacolar 


i entrate 
in tackle-scivolata. 


Italia-Stati Uniti: 
Marchegiani si tuffa 
e prende al volo... 


Careca tira una 
slepp@ di collo 
A pieno... 


SPIDERMAN & VENOM IN MAXIMUM CARNAGE 


Tratto direttomente dall'omonimo crossover, Maximum Carnage è un 
gioco su licenza Marvel che include, oltre ai due supereroi citati, anche Cop- 
toin America, reduce do un gioco bruttino bruttino dei tipi dello Dato East. Si 
trotto di un gioco d'azione a scorrimento prevalentemente orizzontale che 
vanto numerose fasi di combattimento. Da tenere d'occhio! 
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ITCHY & SCRATCHY 
Avete presente i Simpsons? Ricorderete certo- 
mente ltchy e Scratchy, i protagonisti di un cor- 
tone animato violentissimo seguito do Bart e Li 
so. Occhei, i tarpani sono ora le 
stor di un esliarante platform 
Coso: Acclaim per Megadrive. Come in TV, il 
Uscito: Marzo topastro e il gattaccio se le 
- Platform danno di santa ragione con 
Ganere: tr l'ausilio di bazooka, motose- 
Cortuccio: 8 Mbit ghe e martelloni giganti. 
Mocchino: MD - 66 Le foto sono tratte dalla ver: 
sione MD, a seguire quella 


ACCLAIM: WORK IN 
PROGRESS 


Segnaliamo anche un nuovo episodio 
dell'interminobile sogo dei Sim- 
psons: Virtual Bart, che verrà 
pubblicato su etichetta Flying Edge, 
una sussidiaria della Acclaim. Sempre 
da una sussidiario, la Arena, segnaliamo 
MLBPA Grand Slam Baseball, 
una simulazione di... er, baseball e 
USHRA Monster Truck Wars, una 


per Game Gear. 


Mortal Kombat : 
(MCD version) kicks butts! 


sorto di Rock'N’ Roll 

Racing altrettonto galattico. Abbia- 
mo visto la versione digitale di Mor- 
tal Kombat: lo recensione dell'atte- 
so titolo per MCO apporirà sul prossi- 
mo numero di Mega Console. 


Combattimento 
mortale alla 
parete 


Caso: Arena 
Uscita: Marzo 
Genere: Sportivo 
|  Cortuccio: 2 Mbit 
Macchino: Game Geor 
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Coso: EA 
Uscita Previsto: Marzo 
Genere: Sportivo 


Cortuccio:16 Mbit 
SKITCHIN' 


tte q dirsi, mo V'EA ho presentato al CES di Los Vegos x Mocchino: MD 
Mala RO soft completamente nuovo îro i soliti 

update più o meno inutili. Come lito Fd 
e ZI nuncioto sul numero uno di Mego ; 


Rash. 
Skitchin”, un incrocio To Rollerball e Road Ra 


| impegnati 
BETA A bordo dei vosti fidatissimi rolleblodes sarete ne si 
“ in un’oppossiononte competizione attraverso gli 


i i in do 
Dovrete infatti goreggiore (e vincere, sip zes 3 Aal 
dici delle più importanti città omericone, per 09 


i ‘> ambito dopo il Mariuccino d'Oro. | 
Die e val sportivo. come iN Road Ra 


he conto e se raggiungere il 
0, beh, tonto meglio. Finché cì si k 
rattutto innocuo. 


azzate a destro e o mone 
video, è persino divertente, mo 50p 


traguardo comporto menare m 


adito mito 0 massacrarsi SU 
er- 
pc ri Skitchin" vonto ben 16 PD la i 
malaga tor mette lo sfido simultaneo 0 du gl s 
tori con un comodo € funzionale spli 1a 
screen (vedi foto) e uno colonna so 
nora esagerato. Inutile dire che lo re- 
censione è pressoché imminente. 


be . . 
pren se il Tunage Mutant Ninja 
tizio in Zuppillos... 
macchina 
tirasse CDX 

un’inchiodata... 


La Sega ha presentato il CDX Multimedia CO-ROM Entertainment Sy- 
stem. Una lunga serie di paroloni per definire il primo Megadrive + Me- 
ga CD portatile della storia. La console, ultrocompatta nelle dimensioni, 
è compatibile al 100% con tutto il software esistente per Megadrive e 
Mega CD, e sarà commercializzata a marzo ossieme a tre giochi (Somic 
CD, Ecco The Dolphin 
CD, Sega Classics 
Arcade Collection) e 
ad un joypad a sei tasti. 
Il CDX legge anche i CD 
audio e per questo moti- 
vo può essere utilizzato 
come CD player portatile. 
Le note dolenti riguarda 


CIFRE 


1.200.000 
Le copie di James Pond 2: Robocod (Millenium) vendute si- 
no od oggi 


100.000.000 
| giochi dedicati a Super Mario Bros venduti 


3 Milioni di Dollori 


| costi di produzione per Ground Zero Texas (Psygnosis, 
MCD) 


20 milioni di dollari 
Il budget pubblicitario per Somic 3 


25-28 milioni 
Le console a 16 bit che saranno vendute nel 1994 


7 miliardi di dollori 
il fatturato delle vendite di hardware e softwore nel mercato vi- 
deoludico nel 1993 


Fonti: Sega, Nintendo, Twice, (TW 


Le prime cinque multinazionali dello spettacolo 
(fatturato 1992 in milioni di dollari) 


Time Warner (USA) = 7.957  Wamer Brothers 

Sony (Giappone) 5.775 Columbia, Tri-Stor 

Matsushita (Gioppone) 4.709 MCA, Universal 

Philips (Olonda) 3.700 è 

Walt Disney (Uso) 3.115 Walt Disney, Touchstone, 
Hollywood Pictures, 


Miromax 


Fonte: L'Espresso 


E] MEGA CONSOLE no il prezzo delloccrocchio: 399 dollari (in lire 680.000) possono seriamente compromettere la diffusione di 


o so 
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BRUTAL 


Dopo Clayfighter, un altro picchiomolle demenziale dallo Game- 
tek. | personaggi sono degli idioti spaziali: conigli esperti di kung- 
fu, leoncini pettinati co- 
me Elvis... Grafica cor- 
toonesca e una colonna 
sonoro esilarante aggiungono al giochillo in que- 
stione due buoni motivi per checkarlo più a fondo. 


Coso: Gometek 
Genere: Picchioduro 
Uscita Previsto: Marzo 
Macchina: Mega CD 


| | PAZZESCO! CHUCK RACING PER MEGA-CD! 
| Unodeititoli più invidiati dai fan delle console Sego ai possessori di Super Nes è, indubbio 
mente, Super Mario Kart. Dai, non dite di no, è così: si tratta di uno dei giochi più croc- 
canti moi usciti sulla faccia della Terra. 

Orbene, ovviamente lo Nintendo 
non convertirà mai il suo megohit 
per uno macchina Sego, ma lod- 
dove ogni speranza sembrava per 
so, ecco arrivare uno press release 
dallo Core Design succoso come 


o Ma si pf : un mondorino. 
gel Dove. Uno dei progetti più massicci per 
pinta clin Mega CD è infatti Super Chuck 


Racing, un done spudoritissimo 
di SMK che sembra addirittura 
più massiccio! Al posto di Mario 
e dello suo insopportabbile cricca, 
ci sono tutti i personaggi di 
I Chuck Rock 1 & 2. | percorsi 

Ad vantano salite e discese mozzafio- | 

ao i to, salti improvvisi e slalom tro di 

nosauri e lopilli di vulcani in erv- 

zione. Le macchinette sembrono quelle dei Flintstones (le stesse esilaranti ruote quadro- 

te!), ma per l'onteprima estesa dovrete attendere il prossimo numero! 


| QUI CODEMASTERS 


Lo software house che ci ha deliziato con il fantastico Micro Machines (tra parentesi, si vocifera di un prossimo seguito) sta lavorando a nuovi interessanti progetti. Lo cosa incredibile è che sembro- 
no per lo più bruttissimi. .. Ma non c'é nulla di più sbagliato che giudicare da qualche schermata (Micro Machines docet). Per ora segnaliamo: 


PSYCHO PINBALL (Settembre, MD, 8 Mbit) 

Visto lo penuria di flipper elettronici (Somic Spiball, Dragon's Revenge e Virtua 
Pinball), lo Codemasters ha pensato bene che fosse utile lanciame un altro. Eh, beh. Che di-È 
re: Psycho Pinball include sei pinboll (Future Fair, Wild West, Moon Shot, Under Seo, Se- È 
fari e Ghost), c'è persino la pallino, una dozzina di sottogiochill. 


DIZZY COLLECTION (Aprile, MD, 8 Mbit) | 
Roba da non credersi: CINQUE giochi ispirati o Dizzy, lo mascotte dello Codemasters, in una sola cartuccia. Non manca un'avventura del tutto simile o Fantastic 
Dizzy, un done di Pac Man per 1 /2 giocatori, GO! Dizzy, GO! (che sia uno simulazione di G0!?! Non ci giurerei), Shape Shifter, Dizzy Dice e Pic- 
ture Puzzler (tre puzzle gome). Unbelievable. 


TENNIS ALL-STARS ù 
| tennis decenti per MD sono davvero pochi. Perciò, lo CodeMa- 
sters ha pensato di ovviare all'inconveniente con una simulazione 
che dovrebbe includere un “cammeo” di Dizzy (e solo per questo È 
vorrebbe la peno di comprare il gioco, secondo i programmato» | 
ri...). Checkate le foto, vodo a formi un panino con grana pada- 
E noemostarda. 


SMAARTVARK (MD, Autunno) 
Mario è un idraulico, Smartvaak un ontennista. Capita. L'ultimo titolo dello Codemasters che vi presentiamo è un platformy//action piuttosto demenziale che fa il verso ai vecchi film horror di serie B, 
C ed Interregionale. Previste anche le versioni per Master System e Game Gear. 
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La versione per Megadrive contiene un chip 
speciale, denominato SVP (Sega Virtual 
Processor) e tecnicamente conosciuto come 
DSP (Digital Signal Processor). Ciò significa 
che è in grado di realizzare un elevato nu- 
mero di calcoli dei quali dovrebbe invece 
occuparsi unicamente il Megadrive. Ok, la 
CPU del l'at Jira a e 
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Virtua Racing in- tallico e uno stadio 
corpora tre circuiti, sportivo. Nel secon- 
la cui difficoltà è do attraverserete a 
chiaramente indica- tutta birra il Golden 
ta. Ognuno di essi Gate. Il terzo e più 


Una delle caratteristiche più inte 

ressanti del coin-op era la possibi 

lità di selezionare fino a quattro 
prospettive differenti. Orbene, que- 
sta peculiarità è presente anche 
nella versione Megadrive. La prima 
è dall'interno del monoposto: pote 

te scorgere le mani del guidatore 
sul volante. La seconda è posterio- 
re a questa, e permette di vedere 
l'auto da dietro. Quindi è possibile 
vedere l'auto ancora più da dietro, 
ma da posizione rialzata, il che la- 
scia spazio anche a un po' di stra- 
da dietro alla vettura. La quarta e 
ultima prospettiva permette di in- 
quadrare l'auto da posizione più 
elevata, praticamente a volo d'uc- 
cello. Ricordate che al bar il pas- 
saggio da una prospettiva all'altra 
avveniva con una zoomata? E ri- 
cordate come fosse impressionan- 
te? E lo sapete che è stato fedel- 
mente riportato anche su Megadri- 
ve? Giuro. 
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Il gameplay di Vir- 
tua Racing è in- 
credibilmente simile 
a quello dell’origi- 
nale da sala. Come 
quest’ultimo, non è 
una simulazione di 
corsa in senso forte, 


vincere la gara da- 
vanti a 20 concor- 
renti. La somiglian- 
za con il coin-op 
non finisce qui: la 
sequenza del Game 
Over è identica nel- 
le due versioni, così 
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Dopo circa un anno di dominio incontrasta- 
to, la Namco ha sorpassato il capolavoro 
Sega con Ridge Racer, un coin-op spetta- 
colare che è stato a sua volta superato da 
Virtua Formula, il seguito ufficiale di 
Virtua Racing che la Sega intende con- 
vertire solo per Saturn. E' proprio il caso di 
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dirlo: un sorpasso continuo... 
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La versione casalinga vanta uno su Mega Console potrete leg- 
iù 


spettacolare split screen che con- gere la recensi 


Ù g alattica. 
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Virtua Racing offre la possibilità di memo- 
rizzare fino a 25 record, con tanto di pro- 
spettive selezionate durante la gara. Un'op- 
zione assente nella versione da sala che ac- 
cresce ulteriormente la sfida... 
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Mentre Elvis può 
soltanto correre, 
saltare e abbassar- 
si, il suo bastone è 
molto più versatile: 
vi permetterà di 
usare diversi ogget- 
ti, ispezionare i bu- 
chi e raggiungere 
piattaforme altri- 


embra pro- 

prio che la 

orso per 

avere il 
platform 
‘ambientazione più 
abbia un nuovo 
jpante. E' la Core 
lenta questo nuo- 
onaggio, ma vai 
trama... Un tizio 
lele ano) ha 
to gli ultimi quindi- 


ni della sua vita a 


com mi sd incredibi 
le c zione di esseri 
alieni. Un giorno, pas- 
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menti inavvicinabili 
Insomma, vi sarà 
utile in una infinità 
di occasioni. Forse 
l'esempio più spas 
soso di come utiliz 
zare il bastone si ha 
quando Elvis si tro- 
va costretto a nuo- 
tare. Utilizzando il 

suo amico 

Stix come tu- 


i 


Bubba 


ultima fatica 


E’ prevista anche 
una versione per 
Mega CD di Bub- 
ba ‘n’ Stix. lo 
schema di gioco 
dovrebbe essere 
identico ma, come è 


accaduto per Volti 


[par 


| c CORE DESIGN 


dovrebbe essere 
una spassosissima 
introduzione in stile 
cartoon in cui si 
racconta tutta la mi- 
rabolante avventura 
di Elvis e viene pre- 
sento o anche il suo 
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Sonic The Hedgehog 


Estate del 1991 
MD, MS, GG 
4 Mbit 


Sonic The Hedgehog 2 


Novembre 1992 
MD, MS, GG 
8 Mbit 
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CHE BELLA GNOCCA! 


La trama di Sonic 3 è incentrata ancora una volta attorno ai diamanti del Chaos (già, anco 
ra...), le gemme dotate di incredibili poteri di cui il malefico Dr.Robotnik (protagonista del re- 
cente Dr.Robotnik's Mean Bean Machine) vorrebbe impossessarsi. All'inizio del gioco 

Sonic e Tails atterranno su Angel Island a bordo di un idrovolante. Sull'isolotto, i due incon 


trano un nuovo personaggio, Knuckles (letteralmente “nocche”). Il tizio, inconfondibilmente 
rosa shocking, non è cattivo in cuor suo, ma Robotnik lo ha convinto che Sonic è un balordo @ A 
che intende sottrargli i diamanti del Chaos nascosti sull'isola. Così nel corso del gioco, i e. LS 
Knuckles si dimostrerà un duro avversario per il dinamico duo Sonic-Tails titre 
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FANTASY 
ISLAND 


» Tone 


ANGEL ISLAND ZONE b 


Il primo livello è ambientato sull'isola tropi- 
cale di cui sopra, caratterizzata da spettacolari 
cascate e foreste vergini. Ci ritroveremo a correre 
tra caverne, fiumi, giungla e nelle cavità di un 
enorme albero. All'improvviso vedrete apparire 
una delle terrificanti armi meccaniche di Robot 
nik. Lo schermo diventa un inferno di esplosioni e 
solo con una certa abilità riuscirete a lasciarvi al 
le spalle un incendio che fa sembrare quelli ca- 

liforniani innocui fuocherelli. Ad un certo punto, 

oi, Sonic e Tails dovranno fuggire attraverso un 
immenso altopiano inseguiti da un enorme mac 
china alata dotata di sei lanciamissili! 


HYDROCITY ZONE 


La maggior parte di questa zona è situata sott'ac- 
qua, con tutti i problemi che ciò comporta. Ci so- 
no moltissime scorciatoie e passaggi segreti che 
permettono di skippare intere sezioni sottomarine, 

ma trovarle non è facile. Incontrerete anche una 

serie di creature subacquee, come pesci robot e 

vermi meccanici che sembrano usciti da un episo- 
dio di James Pond. E’ 
possibile persino premere 
pulsanti per azionare cor- 
renti marine o massivi 
spruzzi d'acqua. 


MARBLE GARDEN ZONE 


Uno dei livelli esteticamente più impressionanti. 
grafici devono aver dedicato immani sforzi per i 
lustrare le sfumature e i dettagli dell'ambiente. Si 
tratta, però, di una sezione particolarmente diffici- 

le da superare, con ripidissime discese ovunque e 
una caterva di nemici 
vipere mobilissimi. Non man- 

î 3 cano nuove insidie, 

come palle rotanti gi- 

ganti e tripli giri della 

PETTO, 3 É morte particolarmen- 

pe p' elia Ax) te nefandi. 


mu: GRANDE 


Sonic 3 passerà alla storia < impressionanti mai 
prodotte dalla Sega. Il gioco: idi una cart che di 
megabit ne vanta ben 16. Si si odici stages con miliardi di “acts”. 
Quella che può sorprendervi è le jp di una battery back up per sal- 
re re core e posizioni di gioco. Questo da solo testimonia le dimensioni di 

le non finirete tanto in fretta: per darvi un'idea è grosso il doppio 

Le, in più, è molto più difficile! In più, oltre ci canonici livelli oriz- 
ali d alprecedenti episodi, dovrete vedervela anche con rivoluzionari li- rgpsonio 


el verticali. Non sbavate gente, il meglio deve ancora venire... nsstenan 


COSA TROVERETE ian: ISLAND 
DEATHSLIDE 


Tratto direttamente da 
American Gladiators, lo 
trasmissione televisiva, ecco- 
vi un aggeggio mortale che, 
se ben usato, vi permette di 
recuperare un bel po’ di 
anelli. Aggrappati ad una 
carrucola, volerete (o quasi) 
ad altezze mostruose. Sconsigliato a chi soffre di vertigini... 


LIANE 


e Al . a 
SS Quando Sonic emula Tarzan: eccovi una se- 


zione alla Safari Hunt che non mancherà 
di esaltare i nostalgici. Occorre una certa 
pratica per saltare da una liana all'altra, per 
cui allenatevi sin da ora con i bretelloni del babbo... 


PONTICELLO BEOTA 


Si tratta di un ponte costituito da una serie di 
elementi che si allineano solo ad intervalli rego- 
lari. Il trucchillo sta nel saltarci sopra al momen- 
to giusto. Facile a dirsi, ma difficile a farsi quan- 
do si è inseguiti da otto miliardi di beoti... 


COSA TROVERETE A HYDROCITY CINTURE ROTANTI 


L'importante è allacciarsi bene alle cinture semoventi: quegli 
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+ flusso della cor- 
passatempo e Sonic 
ua rente. 


COSA TROVERETE A MARBLE GARDEN 


INGRANAGGI 
Permettono a Sonic di realizzare un Super Spin, utile per rag- 
giungere anelli posti ad altezze incredibili o ad eliminare i tarpa- 
i sullo schermo. Giran- 


Saltando su questa 
piattaforma potrete far- 
. la ruotare. Ciò vi con- 
SCORE o pat di nligrod tutti gi 
pil BE) o ae gli avversari si av- n 
vi care RECARE E vicineranno a voi. Ma Miei 
controllarla non è faci- 
le: più la velocità di rotazione aumenta più diventa incasinato 
starci sopra... 


do un più semplice pas- 
saggio al nostro amato e 


AI CONFINI DELLA REALTA’ 


Sonic 3 vanta due bonus stage, laddove Sonic 2 ne aveva uno solo. Il primo ricrea gli 
effetti treddì del precedente episodio. Questa volta Sonic deve correre su una sfera a 
scacchi, ma il problema è che può ruotare solo di 90° alla volta. L'obiettivo è raccoglie 

re tutte le sferette blu nel tempo concesso, senza investire quelle rosse. Se riuscite a termi- 
nare un livello (cosa estremamente difficile: a Las Vegas cannavano di brutto gli stessi 


programmatori del gioco durante l'esibizione), otterrete in premio uno smeraldo del 
Chaos. Ma dove sarà il massiccio anello che segnala l'ingresso del livello? Mmm, chi 
cerca trova... 
E’ possibile accedere al secondo bonus stage raccogliendo ben 50 anelli e colpendo 
uno dei canonici “lampioni”. Sonic sarà immediatamente trasportato su un gigantesco 
pacchetto di bubble gum. L'obiettivo è arrivare in cima saltando rapidamente sulle gri- 
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Sonic 3 sarà lanciato in già saga 
“Hedgehog Day”, tradizic otta (avete vi- 
vo Ricomincio da cono) Bill e Andie Mc Dowell? Non 

1 male...). Per Sonic 3, La Sega investirà qualcosa come 20 milioni 
ori. Si tratta della campagna pubblicitaria più costosa della sto- 
ailVideogiochi. Mc Donald's lancerà presto il Sonic Happy Meal, 


ggi del gioco in regalo con un Big Mac, coca e patatine. 


i questo, Mario. 


"amm "1969 
Time 2:62 
RINGS 40 


SONIC 3 GREATEST HITS f 


Scordatevi gli schermi televisivi: i bonus di Sonic 3 

sono nascosti in computers, assai simili agli Apple 
Macintosh che utilizziamo per realizzare questa rivi = 
sta. Fatto sta che potrete usufruire di una serie tutta e 
Palla di fuoco in arrivo... nuova di armi e poteri speciali che sono efficaci fin- Ml 


ché non venite colpiti da un avversario. 
ROBOTNIK”S BACK! 


Il beota di turno, decisamente immortale a quanto 
pare, è più cattivo che mai in questo terzo episo- 
dio. Dovreste vederlo, alla fine dell'Angel Island 
Stage a bordo della sua macchina volante con 
doppio cannone... Che dire poi del finale di Hy- 
drocity, che ha luogo in una specie di asciugatri 
ce rotante? Incontrerete un mega robottone pilota 
to da Robotnik munito di quattro mani... Non vi 
dico quanto impiega a lavarsele... 


aa A] OOC 


Bolle d'Acqua 
La bolla circonda Sonic come una sfera protetti- 
va, ma è piuttosto elastica e può essere ingrandita 

con la pressione di un tasto (del joypad!). Non fa- 
te del facile umorismo. Sonic può sfruttarla per 
spatasciare tutti i tarpani che gli si fanno incontro 

Inoltre gli permette di respirare sott'acqua... 


[91310130038 , . x 
CORLOA iii Grazie a questa, Sonic può ottenere uno scudo 
ret 
{{{K{ 
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Robotnik è scatenato 


infuocato, che può anche trasformare in una fiam- in Sonic 31 


ma devastante da scagliare contro i suoi nemici. 
Potrete utilizzarla quante volte vi pare, ma attenti 
‘+ a non cadere in acqua... 
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1! Questo campo elettrico è un interessante upgrade 
INIL all’arsenale di Sonic. Non solo potrete sparare 
:# dardi elettrificati, ma potrete anche attrarre ma- 
| gneticamente tutti gli anelli presenti sullo schermo. 
Massiccio!!! 
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iak e 
una mi- 
riade di 
altre rivi- 
ste di ci- 


zia John 


involonidfiamente la 


morte di finta ostaggi, 
facendo esplodere l'edi- 
ficio in coll sono tenuti. 
Phoenix Miene conse- 
Ju _gnato alle giustizia e 
dondonn all'iberna 
zione nell © peni. 
tenziario"dî sii6 Ma la 


Corte non ha dimentica. 
to le trenta vittime dei 
metodi da “demolitore” 
è Edi. $partan, e pertanto 
decreta ché anche l'av- 
ventato poliziotto sconti 


sottoli i 
criog i 
Phoenix. 


È ni 
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SAN ANGELES, 
2032 


Una volta disgelato, 
Spartan scopre con sgo- 
mento che Los Angeles 
è cambiata come mai 
avrebbe immaginato, a 
cominciare dal nome: 
San Angeles. Governa- 
ta da Raymond Coc- 
teau, SA élluna città do- 
ve il crimine è del tutto 
inesistente e ogni vizio, 
nessuno escluso, è stato 
messo al bando: il fu- 
mo, l'alcool, le parolac- 
ce... Di conseguenza, 
la Poliziavè praticamen- 
te ridotta a. un pugno di 
agenti privi di nerbo e, 
come tale, impotente 
quando: Phoenix fugge 


vuole. che una menfe più — 
sveglia*delle altre Sia.gl" 
corale del passato di 


Phoenix e della. bravata 
di pria mt 
ambedue gli vomini 
all’incarcerazionellerio- 
genica. Solo uno sbirro 


degli anni. 90 potrebbe " .pellicol 


durante Unfudienza per vorare.al. trasferimento 


la condeSsione della li- 
bertà vigilata... (f] 
Libero dlisscorrozzare ir 


tampa) per garantire 
che il gioco fosse fedele 
alla trama e al look del 
film. Comunque, mal. 


Spal quantità di sce- 
ne d'azione nel film, il 
team ha utilizzato nume- 


escluse dalla 
per ampliare 


fermare un criminale de- | Jieveme@ile il gioco: per 
gli anni. ‘90, per cui . ‘esempidfflo sezione del- 
Spartan viene scongela- . la monafibtaid. 
to e autorizzato ad usa- 
re i suoi metodi poco or- 
todossi per porre fine al DEMOLITION 
regno del terrore di LEVE 
Phoenix. 1 
Lal + | . . 
Dei dodii livelli del gio- 
co, sett@fsono a scorri- 
DEMOLITION mento l@ferale. Una vol 
CREATION ta che Spartan è pene- 
ll " tiato nell'edificio dove 
Prima che iniziasse a la- —Phoenixiifiene gli ostag 
gi, il gico vero e pro 
dèél megasuccesso di prio ha fiizio. Come nel 


Stallone sul Mégadrive, 
la Alexafidra jnc ha ab- 


questa prprcaglite —bZZato aghi aspetto 
ca città) P enix.comin- del gioco su carta. 


cia a rendersi conté che 
in aucigigammogia la sua 
forza fisicà si è accre- 
sciuta di 


ipersonn9 @ Che si irdva 


Ba *” 
a suo agio co "ta nuova 


I tecnologià» della» diftà * 


iù di quanto dovrebbe. 
Unitosi di un assorti- 
mento di armi da*fuoco 
presso il Museo cittadi- 
no, il criminale non tar- 
farne di cotte e di 


Ogniglivello è stato deli- 


ned i da cimata fondo 
sea ohi Ostacoli assortiti 


e-ttasoo==the il team*tà aggiunto, 


si &potuto. stabilire qua- 
li mosse occorressero al. 
lo sprite di Spartan e, 


quanti frame d'anima- {ti di fre 
zione servissero per far-a boss difli 


lo muovere. Il teamusi ‘è 
avvalso del eapfone ori 
ginale del film e di foto 
di scena fornite dalla 


ee lo Polizia non. produzione (per non 


î 


| ta i se n a 


Pv st 


illa 


la‘ Virgin ha 


tratto dal Terminator, 
Spartanliorre e salta da 
destra dllinistra, usando 
la sua pistola e qualsia- 


si gran trovi lungo il 
cammin@i per liquidare i 
molti ini al soldo 
del suol@rcinemico. Ol 
tre a cià Phoénix o uno 
dei sualfbccoliti disgela 


come sil 
Phoeni 
leso in 
iro deci 
gioco. Mapo questi livel 
menio, che co- 


uisc il grosso del 


—- è 


*“- » so a pe” © "tua e © © 


T—eraecrre.g.IéiTtI"eai 


i n e tei 


mr na 


è: gl 
gioco, liGzione cambia 
in una visuale a.volo 
d'uccello che vede 


_ [Spartan passare (al se- 


laccio gli edifici a scor- 
rimento multidirezionale 
in cerca di power-up e 
altri. trucibaldi da elimi 


Ò A 3 
1. : narè..Per esempio, du- 


rante il livello del mu- 
seo, Spartan deve trova- 
re un'arma di fuoco per 
poter in seguito affrSnta- 
re il già super-armato 
Phoenix e, nel contem- 
po, fare attenzione alle 
guardie che pattugliapo 
l'edificio. 


LA CACCIA x 
CONTINUA...® © 


Ecco una guida passo 


per-passo g ciò che si | 


interpone fra Spartan e» 
la cattura di PhoBniX!.! 


| TETTI 


In questo livello a sconri- 

mento orizzontale, il no- 

stro Sly, dopo essersi 

gettato sul tetto del con- 

dominio dove Phoenix 
si è rintanato, silrécè Ul. 

la ricerca di un ingresso 

adeguato (rima non vo- 

luta, ve l’assicuriamo). 


LA FORTEZZA- 
ARSENALE DI 
SIMON è °° 
Ma Simon, ti hannd'ad- 


a) 


* 


TIR 


——yp.- 
te” | 
da 


Podi Path > de gin Parietti La E dr 


dirittura delicato Un ar- té, ma l'azione nor tar- 
senale? Scherzi a part da adarrivare... 
questo è un altro 
dave si corre, si 
alla.fine si fréhnteggia 
Phoenix. Oh John, mi 
raccomando: occhiéd . "Un altra scena a scorri- 
li ostagg... come non. mento laterale. Qui fa 
tto. la sua comparsa il pri- 


L'AREA DI 
PARCHEGGIO 


- mo dei seguacî di 
MUSEO “ Phoenix scongelati di 
r fresco. 
mon sta.facendo intet. 
nell'unico posto a LA BIBUOTECA 


n Angeles dove ci 
no delle armi. In que- 
o livello la visuale a 
lo d'uctello fa il suo 
butto, ma a detta dek 
Virgin, c'è l'eventua 
ache questa sezione | 
n sia compresa nella ® LE CAVERNE 
rsione definitiva de Uno schermo stile bun- 
loco. TI Umping (avele pre- 
fe quei pazzi che si 
LA MONOROTAIA e bulido da un ponte al 
"d] 


fto 80 metri g. una 
Nel film, in realtà, NONmmaCorda egoio il co 
c'è alcuna scena con È glia?) dove Spartan de- 
una monorotaia, ma. ‘ave assicurarsi di mon 
ehi, avrebbe potuto ci scendere troppo veloce 


L'unica sezione con vi. 
suale a volo d'uccello 
che verrà sicuramente 
inclusa nella versione 
definitiva del gioco. 

W 


serci... wu mente per non ridurre 
% = * ancora di piùtasva al. 
a CENTRO 10 pezza... 
COMMERCIALE / 
HIOSCO Sidi Me 
ESSICANO DEL SOTTOSUOLO 


Altre scazzottate e spa- 
ratorie a scorrimente 
fra Spartan e gli uomini 
di Phoenix. 


n'altrazscena con vi- 

ale dall'alto, e un'al- 
su cui la Virgin ha 

Ile riserve circa la sua 

Clusioner nel gioco de 

nitivo. Cocteau invita LE TUBATURE 

artan a prendere un » C'era questa scena nel 

" 


Me, 


\ 
\R 
; 


e 


« 
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film? Boh. Ad ogni m 
do, questo livello ved 
Spartan attraversare u 
intrico di logori tuba 
re. Naturalmente c'è” 
che sparare, mentre s 
cerca di raggiunger 
l'uscita. 


LA GRU 
Diretto allo ‘sconto. fi 
nale con Phoenix, Joh 
entra nella Prigion 
Criogenica dove la sù 
nemesi si appresta 
scongelare alcuni dei 
iù grandi criminali di 
“tutti i tempi. Sparta 
deve raggiungere | 
gru dalla quale Pho 
nix cura l'aperazion 
di caldo > 


sa Y 
L'AREA DI 
CONGELAMENTO 
DELLA PRIGIONE 
CRIOGENICA 


Un altro livello la cui in- 
clusione nella versione 
A to) . 

" fingle è incerta. Se tutto 
andrà bene, la batta- 
glia finale si presenterà 
come un livello con vi- 
sta laterale. d 


DEMENTE cD 


i Demolition Ma 

in lavorazione anch 
una.versione per Meg 
CD. Il gioco su dischet 
to d'argento non sarà 
x Une sparatutto a scorri 


DISNPRODUTTRICE 


| VIRGIN 


“DATA ONUSOTA 


ESTATE 


GENERE 


AZIONE 


1 MACCHNO 


2 
mento come la versione 


su cartuccia, bensì un ti- 
ro a segno alla Lethal 


Enforcers dove il gio- 
catgre si troverà al to- 


mando di un volumino- 
so sprite di Stallone du- 
rante “l'esercizio delle 
sue funzioni”, che consi. 
stono nel far fuori i molti 


cattivi soggetti che gli 


girano intorno. Le imma- 


gini del film svolgono 


un ryolo di primo piano 
nal'gioco su CD, che in- 
fatti utilizza gli attori e 
le comparse della pelli- 
cola per rappresentare i 
cattivi e per assicurare 
che l'animazione sia la 
più fluida possibile. Al 


‘momento di" redigereil 


pezzo, non.ci è ancore 
stato dato modo di we- 
dere la versione per 
Mega CD, ma quella 
per il 3DO è pratica- 
mente pronta, e la ver- 
sione per la periferica 
della Sega ne utilizzo 
gli stessi sprite e gli stes 
si fondali, anche se in 
und forma molto più 
pixellosa. 
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iete pronti 
per una sfi- 
da one-o 
one nel 
prossimo, 
imminente, gioco di ba- 
sket della Virgin? Jam- 
mit è una simulazione 
che abbandona i dorati 
palazzetti della NBA 
per portarvi nei più 
spartani e malfamati 
playground cittadini: 
qui dovrete vedervela 
con i migliori 
giocatori 
della zona 
in appas- 
sionanti sfi- 
de uno 
contro uno. 
In questa 
cartuccia 
con ben 8 
megabit di 
grafica e col- 
pi spettacola- 
ri potrete in- 
fatti scegliere 
tra diversi personaggi 
dalle molteplici capa- 
cità, pronti a tutto pur di 
vincere una partita a 
pallacanestro. Dopo 
aver scelto con quale 
atleta 
gioca- 
re, po- 
trete se- 
leziona- 
re il nu- 
mero di 
punti ne- 
cessari 


cere e se 
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per vin- 


TIVA 
FARRELL 
PRATITINA 


Per mettere un po' più di pepe negli incontri, 
è possibile puntare una 
certa 
somma 
all'ini- 
zio del 
torneo. 
Più siete 
sicurì del- 
le vostra 
capacità 
più vi con- 
viene scom- 


punire i falli oppure gio- 
care in una partita in 
cui tutto è premesso. Ec- 
covi poi sul campo di 
gioco, come noterete 
dalle foto con vista la- 
terale, pronti a inizia- 
re la partita. Con i ta- 
sti, oltre ai tiri tradi- 
zionali, potrete effet- 
tuare colpi più o me- 
no regolari per fermare 
l'avversario. Lo scopo di 
tutto ciò? Semplice, 


metere e ricor 
date che... chi vince prende tutto! 


vincere! Forza ragazzi 
sotto a chi tocca 


La versione da noi visiona- [ f \ È È T R | | 

ta era ancora al 50%, ma mu 
qualcosa di buono si riusci- 

va già ad intravedere. La parte migliore di questa cartuccia è 
sicuramente l'inquadratura sotto canestro. Mentre nei tiri do 
lontano e durante l'azione il campo ha un'inquadratura larga 
laterale, quando arrivate al tiro da sotto o addirittura 0 schiac- 
ciare, l’immagine “zooma” in un primo piano del giocatore 
sotto canestro, veramente spettacolare. Questo non dò solo 
vantaggi dal punto di vista grafico ma anche del gioco, poichè 
in quel momento avrete veramente il totale controllo del gio- 
catore! 


Ecco i fortissimi atleti fra cui potrete scegliere in Jammit. Ricordatevi che in ogni gara tre di loro 
saranno impegnati negli scontri, mentre un quarto sarà costretto od arbitrare da bordo compo. 


SLADE 

Senza offesa per le qualità di questo simpatico ra- 
gozzo mo, bisogna dirlo, è il più scarso tra i diversi 
8 personaggi. Lo dimostra anche lo sua mossa mi- 
gliore: una gomitata nello siomoco degna più di un 


do 


IL veri RIESI Wrestler che di un giocatore di basket. Dovendo 
però trovargli un'altra caratteristica positiva, bi- 
sogna dire che ha moltissima energia da spendere e non è quasi mai stanco. Un vero lottatore 
in compo. 


ROXY 

Bi Questa dolce donzella non ha assolutamente l'aria in- 

difesa. Vista lo sua stazza fisica non certo possente, 

che non le consente entrate efficaci in area, il suo for- 
te è il tiro da lontano. Il suo debole, dovuto ancora al- 
la sua gracile (in confronto a quella degli altri gioca- 
tori) struttura fisica, è quella di finire KO quando 
gioca coi tipi particolarmente rudi. 


CHILL 

Per colpa di un traduttore Donkey Kong si tro- 
sformò in Monkey Kong. Analogamente, per colpa 
di un impiegato dell'onografe un po’ imbranato que- 
sto ragazzo è stato chiamato così invece di portare il 
nome del cibo preferito da sua madre (il chili). Il suo 
colpo preferito è la schiacciata, ma può contare anche 
su un fisico possente che lo avvantaggia durante le partite. 


JUDGE 

Il miglior giocatore di Jammit. E' il più alto e 
robusto, praticamente non ha punti deboli. Se 
già avete battuto gli altri concorrenti, lui è il 
solo ostacolo che rimane sulla strada fra voi e 
la vittoria 
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a prima 
impressio- 
ne nei con- 
fronti di 
Body 
Count è quella di tro- 
varsi di fronte ad uno 
shoot'em up veramente 
interessante: gli sprite 
sono grossi e ben defini- 
ti, gli sfondi puliti e vari 
e la giocablità veloce e, 
soprattutto, frene- 
tica. Tutto questo 
farebbe pensare 
ad un gioco dalla 
realizzazione tec- 
nica spaventosa, 
ma dal gameplay 
piatto e banale. In- 
vece no. Come ha 
detto il produt- 


Adrian: 
“Body 
Count è 
uno spara- 
tutto esage- 
rato, ma con 
qualcosa in 
più”. Frase 
senz'altro ve- 
ritiera in 
quanto questo è il primo 
sparaspara ad usare il 
famigerato Mouse Se- 
ga. 
Adrian ha anche chiari- 
to che il gioco è stato 
chiamato Body Count 
per “colpa” del pro- 
grammatore il quale 
sembra abbia una men- 
te decisamente contorta. 


Vi lasciamo immaginare 
il perché... 

La storia è fondata su 
alcuni alieni che hanno 
invaso la Terra. Solo 
voi, ultimi rappresentan- 
ti della resistenza uma- 
na, potete risollevare la 
situazione. Il vostro pri- 
mo obiettivo sarà quello 
di trovare i piani dell’in- 
vasione in modo 


da conoscere 
con precisione le mosse 
degli alieni ed essere 
così in grado di fermar- 
li. 
In Body 
Count sono 
state inserite 
tre differenti se- 
quenze finali, 
che variano a 
seconda 
dell'operato 
del giocatore. 
Potete infatti 
riuscire a fer- 
mare gli alieni, 
fallire completamente o 
non riuscire o salvare 
gli ostaggi catturati. Co- 


condizione fisica. C'è 
da fidarsi? Chi vivrà, 
saprà... 


me tutti 
i giochi di questo gene- 
re avete a disposizione 
uno scudo protettivo e 
vari tipi di armi 
TERMINATOR 2... 
O NO? 

Body Count ricorda 
moltissimo un'altro gio- 
co per Megadrive. Stia- 
mo parlando di Termi- 
nator 2: Judgment 
Day, accolto peraltro 
molto freddamente da 
critica e pubblico qual- 
che mesetto or sono. Il 
Megadirettore Globale 
della Probe, Fergus 
McGovern, ha detto: 
“Terminator 2 era li- 
mitato a causa della li- 
cenza. Body Count è 
un'idea originale e nel 
realizzarlo stiamo cer- 
cando di sfruttare al 
massimo le 
potenzialità 
della conso- 
le". Vedre- 
mo... 


e granate che 
potete raccogliere ucci- 
dendo i vari nemici. Ci 
sono anche frasi digita- 
lizzate differenti a se- 
conda della situazione; 


SQUEAK, 

SQUEAK! 

“Come ho già 
accennato, 
questo sarà il 
primo gioco a supporta- 
re il Mouse Sega oltre 
al joypad” ha affermato 


inoltre il gioco vi infor- 
merà continuamente del- 
la vostra posizione e 


DIFFICULTY ENSY 


Grton 


grTon 


PLAYER 
SUI PLAYER 


\rire i? 
t5S ILE 


cade sul- 


lo inseri- a 


rete nella 


presa, PLAYER 


questo 


apparirà f#f=-1W3h4=,: 


automati- 

camente 

sullo 

schermo e 

vi darà la 

possibilità 

di usare le 

armi, raccogliere ogget- 

ti, ecc. Tutto quello che 
dovete 


fare per usare il nuovo 
mouse è inserirlo nella 
console e muovere il 
cursore 

come se 

vi trovaste 

di fronte 

ad un 

PC.” Ehm, 

senza offe- 

sa Adrian, 

ma la pro- 

spettiva di 

trovarsi da- 

vanti a un 


PC non è molto allettan- 


te per noi Megadrive- 
fans... 


2 FIRE 
£ missile 


e, 


VOGLIO UN 
MENACER! 
Certo sapre- 
te che so- 
no pochis- 
simi i 
titoli 
che 
sfrutta- 
no il 
nuovo 
fucile 
Menacer. 
Fergus ha 
spiegato 
che questa 
mancanza è 
da attriburisi 
principalmente al- 
la limitata versatilità 
dello stesso: “Il fucile 
della Sega non è 
una periferica facile 
da gestire da parte 
del giocatore, in 
quanto in uno 
shoot’ em up pieno 
d'azione come 
quest, non si riusci- 


Bi rebbe assoluta- 


mente ad avere un 
visione completa 
di quello che ac- 


BUTTON 
BUTTON 


lo scher- 


mol”. 


Ehi Fer- 


gus, ma 
lo sai 
che hai 
proprio 
ragio- 
ne? 
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l'anno 

I 2096 e 

la guerra 

fra le va- 

rie corpo- 

razioni interplanetarie è 
in pieno svolgimento. 
la Interplanetary Mi. 
ning Corporation (IMC) 
è stata vittima di un vio- 
lento attacco ai danni 
della sua postazione sul 
pianeta Mandelbrot. 
Una flotta spaziale ap- 
partenente agli Insec- 
tors è stata avvistata 
nelle vicinanze dell’ac- 
caduto, ma la vera isti- 
gatrice è la BioMecha- 
nical Incorporated che 
ha assoldato, per i suoi 
loschi affari, i più spre- 
giudicati mercenari del- 
la galassia. La IMC, dal 
canto suo, ha creato 
una divisione speciale 


i ci i ina 


di combattenti, i Battle 
corps, allo scopo di di 
fendere le varie posta 
zioni sparse per i vari 
pianeti. 

Molto brevemente: i Bat- 
tlecorps sono le più effi 
cienti macchine da com- 
battimento mai realizza- 
te. Enormi e potenti, 
questi robot sono la 
punta di diamante della 
corporazione; il soldato 
entra dentro di esse e, 
mediante un'interfaccia 
neurale, è in grado di 
accedere istantanea- 
mente a tutte le risorse 
della macchina, armi e 
sistemi di navigazione 
compresi. 
Impersonando un nuovo 
membro Battlecorps, sie- 
te stati prescelti per par- 
tecipare alla battaglia 
finale contro la BioMe- 
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ch. partendo da Vegra, 
la luna di Lava. La vo- 
stra missione consiste 
nell'attraversare aspri 
territori alla ricerca del- 
le navi Insectors e difen 
dere poi le postazioni 
IMC usando una specie 
di Walker armato dei 
più potenti e letali di 
spositivi disponibili. E 
questo è solo l'inizio 


CAMMINA 
CAMMINA... 


la tecnica 3D usata in 
Battlecorps è un'evo 
luzione di quella usata 
per Thunderhawk. 
All'interno del Walker, 
vedrete sullo schermo lo 
svolgersi dell'azione e i 
dispositivi di difesa di- 
sponibili pronti all'utiliz- 
zo, il tutto caratterizzato 
da una cura estrema dei 
particolari. Ci 

| sono altri optio- 
. nal degni di 
î | considerazione, 
come i vari osta- 

+ | coli e gli stessi 
nemici che cam- 
biano a secon- 
da del tipo di 
terreno e atmo- 
lesfera (lava Ò 
g7iaccio, tanto 

dra 


Ma) 


a 


per fare un esempio) 
Tuttavia Battlecorps è 
molto più semplice da 
controllore rispetto al 
suo predecessore. Usan- 
do il pulsante A insieme 
al joypad è possibile +» 
muovere il walker in 
ogni direzione, saltare 
sulla superfigie e con- 
trollare che non ci siano 
nemici.muovendo la te- 
sta a destra @ a sinistra. 
Gli avversaritsono facil-*. * 
mente localizzabili gra-. 
zie a un radar posto al 
centro della strumenta- 
zione e possono presen- 
tarsi sotto forma di 
walker, millepiedi robo- 
tici e altre conosciute 
specie di insetti: occhio 
perché possono appari- 
re da ogni direzione. 
Inoltre alcuni di questi.si 
nascondono nel terreno 
è possono essere distrut- 
ti solo quando escono, 

allo scoperto per attac.. © 
care. ll vostro mezzo 
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ma state attenti a non 
cadere nella lava 0 
camminare sopra spun- 
toni, mine o simili 
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dard PARSO 
Ognuna delle cinque lune in cui si svolge l’azio- 
ne del gioco ha una struttura differente a secon- 
da che si trovi più o meno vicina al sole di Man- 
delbrot. Ecco qui una breve guida riguardo a ciò 
che potete trovare: 


VEGRA 
Un pianeta vulcanico dalle condizioni molto ostili 
e privo di vita. Il 75% della superficie e ricoperto 
di lava. Tuttavia esso rappresenta un punto di im- 
portanza vitale per la IMC dato che da questo 
piccolo pezzo di terra incandescente viene estrat- 
to un raro minerale, il Meridium. 


CYGNI 

Un pianetino costituito principalmente di acqua. 
Qui non sono presenti terre emerse e la maggior 
parte dell'azione si svolge nelle profondità ac- 
quatiche dove verrete attaccati da rane, draghi 
volanti e tartarughe. 


rt 


CORE DESIGN || 
Un'altra luna vulcanica caratterizzata da venti su- Rai 
perficiali che superano i 600 Km/h. Un sistema 


di tunnel è usato per estrarre il Meridium e i ne- 
mici hanno la forma di ragni e vermi. 


CALIBAN 
Il pianeta del ghiaccio. Le condizioni atmosferi- 
che sono molto sfavorevoli e i nemici saranno av- 
vantaggiati dalla maggiore difficoltà che incon- 
trerete per muovervi lungo la superficie ghiaccia- 
ta. 


SPARATUTTO 


MOEBIUS 
l'atmosfera non permette alla luce di passare at- 
traverso di essa e dovrete fare molta attenzione 
ai nemici che tenteranno di prendervi di sorpre- 
sa approfittando della situazione. 
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n'altro 
shoot’ em 
up? No 
basta, non 
se ne può 
più! Ah, ma questa vol- 
ta c'è la visuale isome- 
trica. Beh, allora... 
Skeleton 
Krew è am- 
bientato nell'an- 
no 2070 e in 16 
Mbit di azione 
dovrete imperso- 
nare uno dei tre eso- 
scheletri ultraipertecno- 
logici: Spine, Rib e 
Joint. Il vostro scopo è 
quello di trovare ed 
eliminare i soliti ne- 
mici, rappresentati 
per lo più dagli 
sgherri e dal capo 
della Deadly Enfor- 
cement Aggressive 
Destruction Incor- 
porated (DEAD 
Inc.), Mori- 
bund Kada- 
ver. 
Seguendo la 
trama del 
più classico 
fumetto fan- 


setta terroristica conosciu- 
ta come Karnage Kom- 
mandos. Invogliato dai fa- 
cili guadagni si è inserito 
nello Skeleton Krew co- 
me Joint. 


Ha una mossa gigantesca e 
un'incredibile potenza. No- 
to nel 2043 in Russia come 
Ygor 9 è trasformato suc- 
cessivamente in cyborg, è 
stoto un membro di uno 


MEGA CONSOLE 


SHELETON 
HAEN 


\o ha portato gd essere disot 
tivato per diversi onni. a 
Pulve- stinato e modificato ne Si 
Da DI dee della psp è ritornato in SPARATUTTO 
forza di un buldozer elave- vita come Spine diventondo 
locità di un jet, Spine è stato uno dei migliori elementi 


costruito come Marlon 7 nel dello squadra Skeleton. 


tascientifico, 
Skeleton Krew vi 
porterà attraverso diver- 
se locazioni del sistema 
solare, in una sorta di 
gara contro il tempo, al- 
lo scopo di impedire ai 
nemici di raccogliere gli 
elementi neccessari per 
costruire la Psyko Ma- 
chine, con la quale Ka- 
daver intende conquista- 
re l'universo. 


Una donna 
cibernetica con 
caratteristiche di 
velocità e poten- 
za notevoli. Nata 
come Barbarella 
27 era stata crea- 
ta allo scopo di 
diventare un'im- 
abile guerrie- 
ra da impiegare 
In missioni spe- 
ciali. Modificata e 
rinominata Rib, è 
stata reclutata 
dalla Skeleton 
per le sue ottime 
qualità. 


Ci sono di- 


verse locazioni 
con diversi obiettivi da 
raggiungere, sequenze 
animate tra i vari livelli, 
la possibilità di inte- 
ragire con i vari per- 
sonaggi, sezioni di 
corsa, terrificanti guar- 
diani, potentissime ar- 
mi e violenza gratuita. 


Bella lì! 


SEGA MEGA DRIVE 
Games Secrets 


Quante volte hai odiato la 
scritta Game Over dopo una 
notte insonne passata nella 
speranza di migliorare il tuo 
record? Quante volte hai 
desiderato sbalordire gli 
amici senza mai riuscirci? 
Oggi Jackson Libri ti offre un 
aiuto indispensabile per 
risolvere tutti, ma proprio tutti 
i videogiochi in commercio. 


vincenti per i migliori 
del tuo SEGA MEGA 
4 libri in un pratico 

cofanetto. 704 pagine 


SUPER NINTENDO 
Games Secrets 


‘ vincenti per 
è devo 


in un Pratico 
oY. 


Sì INVIATEMI | VOLUMI SOTTOELENCATI 


INDICARE CHIARAMENTE CODICI E QUANTITÀ DEI VOLUMI RICHIESTI 


Codice Quantità Codice Quantità Codice Quantità Codice Quantità 


+ LIRE 6.000 PER CONTRIBUTO FISSO SPESE DI SPEDIZIONE 
Pagherò l'importo totale di lire 


L]con assegno (allegato) numero 
[_]Con carta di credito 
numero 


della Banca 
O Carta Sì 


scadenza carta di credito 


O American Express. © Visa 
4 Richiedo ricevuta (Partita IVA numero 

COGNOME 

VIA E NUMERO 


NOME 


CITTA 


Tutti i segreti e le strategie | 


lochi 
RIVE. 


Codice SMCO Lire 29.500 


Tutti i segreti e le firotegio. 
i migliori i 
R NINTENDO. 


Codice 
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ENCICLOPEDIA 
DEI VIDEOGIOCHI 
PER CONSOLE 
Oltre 200 pagine di trucchi 

reti e cheat mode per: 
ATARI, LYNX, NEO GEO, 
NINTENDO, PC ENGINE, 
SUPER NINTENDO, SEGA 
GAME GEAR, SEGA 
MASTER SYSTEM, SEGA 
MEGA DRIVE. Oltre 500 
go risolti per voi! 

8 pagine 
Codice 1262 Lire 15.000 
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OMPUTERLAND 
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Ovvero le supermosse 
dei due personaggi 
principali. Solo con 
questi due buzzurri è 
possibile portare a ter- 
mine la missione con- 
tro il Megadrive, men- 
tre nel modo versus è 
possibile utilizzare tut- 
ti i dieci personaggi 
sfidando un secon 
giocatore. 
Hyper Punch: giù, 
iagonale bassa-destra 
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Hyakuretsu Punch- 
Hyakuretsu Kick : a- 
vanti, indietro, avanti, 
pulsante dei pugni. 
Super Power Punch: 
avanti, indietro, diago- 
nale bassa sinistra, giù, 
diagonale bassa-destra, 
destra, pulsante dei pu- 
gni. 

Super Power Kick: 
giù, diagonale bassa- 
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COMMENTO 


E rieccolo qua! Il solito pic- 

chiaduro come tanti altri, 

creato con la stessa carenza 

di idee come molti altri, do- 

tato dello stesso basso livello 
di difficoltà come molti altri, che ha ben poco 
da spartire con la versione da sala giochi co- 
me molti altri. La grafica è forse la cosa più 
carina di tutto il gioco: i personaggi hanno 
dimensioni ragguardevoli e sono animati di- 
scretamente. La caratterizzazione è piuttosto 
simile alla controparte da sala, di cui sono 
state riprese tutte le principali mosse, compre- 
se quelle segrete, anche se è da rimarcare 
una effettiva carenza di aspetti piuttosto sin- 
golari e divertenti, non ultimo il fatto di poter 
strappare a King il reggiseno confutando 
quanto madre natura sia stata gentile cone lei 
(nei momenti difficili il buon Char viene sem- 
pre a galla...NdPaolo). Inezie a parte, gli 
aspetti che hanno fatto la fortuna (ma quando 
mai?) del coin-op erano i continui effetti di 
zoomata sui personaggi e di ravvicinamento 
di visuale nei casi si eseguissero mosse spe- 
ciali, aspetti del tutto ignorati nella presente 
conversione per il sedici bit Sega. Con cosa 
rimaniamo quindi? Semplice, con otto perso- 
naggi ispirati ad un famoso coin-op che si 
muovono su scenari direttamente tratti dallo 
stesso e che, naturalmente, perdono in manie- 
ra indescrivibile in fatto di grafica e di sono 
ro. Non è certo l’ unico picchiaduro di questi 
ultimi tempi e, a conti fatti, risulta sicuramente 
inferiore a Eternal Champions che, dal canto 
sbo, fon erargià nulla disparticolammente ec: 
cazionale»Fafe unpo"iconfi. 
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Incredibile il tempo che ci è 

voluto ad arrivare alla fine di 
questo picchiaduro: un quar- 
to d'ora circa. Conosco mol- 


| wi 
to bene la versione da sala di î di. 
giochi e non posso che rima- s= ne 
nere alquanto titubante di fronte alla presente I 
conversione su Megadrive. Alcuni fondali di- ® 
mostrano una carenza di colori piuttosto evi- sia snesmeni: Pa 
i (al, ip - el BREZZA, Praline iano © 
dente ed il fatto che i personaggi siano stati e na 
caratterizzati discretamente non serve sicura- 
mente a mascherare le lacune di un gioco 
troppo privo di spessore. Come ha detto giu parere pra g 
stamente Char, gli unici motivi che potevano pet 
spingere a giocare la versione da sala erano | LPPLE a 
gli incredibili effetti grafici con il continuo av- PIE! 
vicinamento e allontanamento dalla scena di ——tafivà * #4 “ 
blastaggio, anche se alle prime partite rende- 2, + 
va un pochino più arduo ottenere la completa Pda Le 
padronanza sullo sprite. , 
In questa ennesima trasposizione su console il = ef. 
tutto è stato ignorato, rendendo lo svolgimen 
to dell’azione talmente monotono che certe 
volte non si vede l’ ora di portare a termine il 
combattimento per vedere il finale e riporre la 
cartuccia in un cassetto. Privato di tutti i suoi 
aspetti più singolari Art of Fighting non è 
altro che un picchiaduro mediocre, dotato di 
mosse specidli. neppure tràppororiginali e di 
una longevitàra dit poco esigda: 
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» BELLICA, QUESTA TELECAMERRI » 


Il paesucolo di El ca- 


dor è Ripr metkonto 


centro della città. Si 
tratta prireicamenio £ di 


Non c'è nulla di sbagliato in un 
MW poco di salutare discordi, e 
” Ground Zero Texas ha 
provocato giusto quello in reda- 
zione. Personalmente, l'ho tro- 
vato una gran bel titolo; superiore a Night 
Trap e molto più giocabile di Lethal Enfor- 
cers. Il gioco lascia fare molto al caso, quindi, 
a differenza di LE, non è possibile memorizza- 
re i livelli. La qualità delle immagini è legger 
mente superiore allo standard del Mega CD, e 
l'accesso al dischetto è così rapido da far ver- 
gognare il 3DO. Tuttavia, devo convenire con 
Simon che le sequenze cinematografiche intro- 
duttive con l’andare del tempo diventano ripeti- 
tive. Tutte i pezzi migliori si trovano a gioco 
inoltrato e ci vorrà una certa tenacia per veder- 
si tutti i 110 minuti di film (questo è un gioco su 
due CD). Ad ogni modo, devo dire che con 
prodotti come Double Switch e questo 
Ground Zero Texas, la Digital Pictures 
farà rodere il fegato ai possessori di sistemi a 
CD più “grossi” come il CD-il 


» AILIENS, 60 HOME! » 


Le armi di cui le teleca- La seconda parte del 
mere sono inizialmente gioco vi vedrà scovare | 


Le telecamere 1, 2 e 3 sono manovrate da appositi in- 
caricati. Questi signori sono in grado di riparare tele- 
camere guaste, ma la loro funzione più importante è 
quella di perquisire i corpi degli alieni storditi per cer- 
care degli indizi. E' in questo modo che viene scovata 
l'ubicazione del luogo in cui sono nascoste le armi 
aliene. Purtroppo i vostri operatori alla telecamera 
hanno l'abitudine di farsi rapire spessissimo, quindi 
dovete tenerli d'occhio costantemente. 


(fgili 
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Le telecamere sono dei gingilli molto resistenti e pos- | 
sono assorbire fino a dieci colpi ciascuna (il danneg- | ll 
giamento viene esibito sul vostro display). Via via che 

i danni aumentano, la telecamera comincia a non 
funzionare, perdendo colore prima e risoluzione | 
dell'immagine poi. La perdita di una telecamera vi co- 
sterà la cessione di una locazione al nemico. La per- 
dita della telecamera 4 (quella su cui vi trovate) vi co- 
sterà invece la partita stessa. Fortunatamente ogni te- 
lecamera è munita di uno scudo anti-blastaggio, da 
attivarsi soprattutto quando la telecamera a rischio 
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Î i nonè sotto il vostro controllo diretto. 
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Avendo letto che questo gioco 
avrebbe dato un significato del 
tutto nuovo alla parola “video- 
giocare” e avendo apprezzato 
parecchio Night Trap, ho atte- 
so con molta ansia l'arrivo di 
Ground Zero Texas in reda. 
Devo ammettere che è tecnicamente superiore 
a Night Trap (vuoi per la grafica vuoi per 
la rapidità d'accesso al dischetto) e molto più 
divertente di Lethal Enforcers (mai pensato 
che fosse un granché, comunque). Tuttavia, 
non penso che sia significativamente superio- 
re in ognuno di questi fattori e dopo l'iniziale 
apprezzamento nei riguardi dei miglioramen- 
ti tecnici e un paio d'ore di gioco, mi sono 
presto stancato della sua ripetitività. Mi sono 
piaciuti i pezzi casuali dove chiunque, nella 
folla, può risultare essere il bersaglio ma que- 
ste sezioni sanno troppo di tirassegno per i 
miei gusti, perché dopo un po’ diventano mo- 
notone. GZT, inoltre, è impegnativo, il che in 
molti sensi è una buona cosa; bisogna co- 
munque riconescere:chera.farza-di rivedere le 
stesse scene Si'rischia'di annoiarsi. 


In Ground Zero 
Texas le sparatorie 
assumono due forme 
diverse. La prima, e più 
frequente, è la sequen- 
za di tirassegno, nella 
quale il vostro mirino a 
croce scandaglia una 


» TIRO INCROCIATO » 


cinematografica dal vi- 
vo, dove qualcuno im- 
provvisamente estrae 
una pistola. E’ lecito 
pensare che queste se- 
quenze possano essere 
facilmente memorizza- 
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Il sistemo Cinepak rende 
GZT uno dei migliori “video” 
su Mego-CD 
W Le scene di tirassegno sono 
un po' piatte 


‘sonoro (7) 


A Una bizzarra colonna 
sonora ed effetti in perfetta 
sintonia con l’otmosfera 
Texana del gioco 

v- Il rullo di tamburi nella 
sezione di tirassegno è un po' 
fastidioso 


LIONGEVITA ML) 


A C'è porecchia roba da fate 
W Durante l'azione ci sono 
troppi tempi morti 


GIOCABILITÀ @ x. 


E’ molto impegnativo e stà 
su ben due dischetti! 
W Sempre le stesse sequenze 


‘cosa (7, 


I giochi della Digital 
migliorano costantemente e 
Ground Zero Texas è 
indubbiamente uno dei 
migliori visti finora 
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LARA BORGA 
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Senz'altro 
conoscere- 
te tutti le 
gesta di 
questo 


@roICO (€ avernicolo che 
qualche tempo fa, su 
perando mille ostacoli, 
iveva liberato l'amata 
Ofelia dalle grinfie del 
malvagio Gary Gritter 


N 6060009460 
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CHUCH ROCK 


In questi anni il vecchio 
Chuck, oltre a sposare 
la suo bella, ha inventa 
to lo prima macchina di 
pietra e si e accaparra- 
to :| negozio di granito 
della sua città rimedian 
do un bel gruzzolo. Ma 
ssa, lesfortune di qual 
cuno spesso coincidono 


con le disgre 
15 


Il cane sarà forse il miglior amico dell’uo- 
mo, me Junior incontrerà nel suo tragitto 
molti altri animali che gli daranno una ma- 
no: ad esempio dando un'amichevole cla- 


vata (0 è una clavata, 


o è amichevole, fam- 


mi capire... NdSimon) sulla schiena delle 
lucertole situate sul bordo di alcuni fossi, fa- 
rete loro allungare il collo per raggiungere 


l’altra sponda. Ci sono anche delle scim- 


miette disposte a tutto 
riuscirete a salvarne a 


pei una banana e se 


cuni (come i tricera- 


topi) la loro gratitudine sarà tanta da por- 
tarvi in spalla ed evitare, ad esempio, le la- 


me di alcuni fossi. 


| seguiti dei grandi film (Rocky, 
Arma Letale, Highlander) so- | 
litamente non riscuotono il succes- | 
so del loro predecessore, ma sem- 
bra proprio che in questo periodo 
non si possa dire altrettanto dei vi- 
deogiochi. Il mese scorso ci siamo sollazzati 
con Toejam & Earl 2 e adesso ecco Chuck 
Rock 2, un platform davvero niente male: 
grafica carina con personaggi e fondali ben 
disegnati, bgB sonoro esqualche scenetta di- 
vertente. E politàgazzi, c'è là presentazione 


deve averne mai sentito 
parlare visto che ho ra 
pito Chuck, lo ha inca 
tenato e per liberarlo 


vuole che gli sia conse 


gnato il 


progetto 


ef? 
20 € 


me 
Pipes 


dell'automobile (cia 
[36 


chio però: non bisc 
mai fare i conti 
l'oste (ma cos 


zionario dei lu 
muni? NdCav 
to) rappreser 
questo caso dal fic 
letto di Chuck che c 
clava, biberon e panno 
lino si è messo alla ri 
cerca del 


Che dite 


suo papa 
ce la farà a 


salvarlo? 


ttt mln tl toi! rod ra 
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2 Non sono un amante dei platform 
me e preferisco di gran lunga i gio- 
SIA. chi sportivi (alla faccia del “chi se 
MY | ne frega”), ma Chuck Rock 2 

è una piacevole eccezione alla 
regola. Forse perché prima avevo visto una se- 
rie di titoli concorrenti al premio “fetecchia 
dell’anno”, ma CR2 mi è sembrato alquanto 


My" | divertente (e non solo perché la clava è più 
È grossa del bambino): non ci vuole molto tempo ST A Personaggi e fondali ber\ 
li per impratichirsi coi comandi e non è nemme- II di:c9n0ti e colorati 
no molto facile riuscire a liberare il babbo. rear i 
pen non è impresa impossibile arrivare alla 
n del gioco, ma i mostri di fine livello sono 
pais —- coro 


A Le capacità del Mega 
CD sono state sfruttate più 
che discretamente 


"e Iv) 
3 DA GRANDE FARO" LO SCULTORE » 


Dopo aver sconfitto i suolo. Il secondo è una 
mostri di fine livello en- gara di canottaggio do- 
trerete in uno scesa; ve cho “Abbagnale” 
i Nel pri I de «ei ri, 


A Un buon numero di 
livelli 
ma è forse un po’ 


troppo facile da portare a 
termine y Pe 


: 
A Impodronirsi de i 
è | 

| comandi è un gioco da N 
ra Mi rogozzi UN mi 
i di T | 
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— GLOBALE 


Un buon platform game, 
stranamente migliore del suo 
f predecessore 
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ino all'an- 
no scorso, 
per il Me- 
gadrive 
non esiste- 
vano molte simulazioni 
spoffive dedicate alla 
boxe e le poche disponi 
bili non erano molto ap- 
prezzate, se non da una 

stretta cerchia di fanati- 
ci. Gli unici due titoli de- 
gni di considerazione 
erano James “Bu- 
ster” Douglas 
Boxing e Evander 
Holyfield's “Real 
Deal” Boxing ma en- 
trambi non erano in gra- 
do di soddisfare le varie 
esigenze dei giocatori, 


detto 


af VP De 


in quanto tutto quello 
che offrivano era una 
vista bidimensionale 
del ring e un paio di 


Greatest Heavyweights è si- 
curamente un buon titolo. Mi ha 
sempre divertito il fatto di poter 
creare i miei atleti definendone le 
caratteristiche come lo sguardo 
arcigno e i capelli verdi e il fatto 

di poter impersonare i più grandi campioni di 

questo sport è sicuramente un'ottima cosa 

(anche se non capisco come mai non sia stato 

inserito Mike Tyson). Il sonoro è buono, gli 

sprite enormi e molto ben definiti, ma il gioco 
manca dell'elemento fondamentale, ossia la 
giocabilità. Le mosse disponibili sono troppo 

limitate, le animazioni leggermente scattose e 

la scarsa varietà dell'azione rende il tutto 

estremamente noioso. Come abbiamo già 


Baxino è è sicuramente meglio. 


' 


movimenti dei dué 
boxers. Tutto ciò, nati 
ralmente, fece la feli! 
cità dei vari fai video- 
ludici di questò sport, 
fan che ora espoderàh- 
no letteralmente Wi 
gioia appena vedran- 
no questo Greatest 


GREATES 
HEAV YWEIGH 


A Gli sprite dei boxers 
molto ben definiti 

Le animazioni sono scattose 
e il tutto soffre di sindrome da 


prospettiva 2D tipica dei 
giochi di boxe 


SONORO 


A Ottimi effetti sonori e 
fantastiche frasi digitalizzate 
de von boxers 


sprite che si muoveva. 
no come robot. la si- 
tuazone non cambiò 


Oltre ai 30 atleti 
“normali”, come 
contendenti al titolo 


sente, tutti apparte- 
nenti rigorosamente 
alla categoria pesi 


dea con i controlli 


grammatori 
hanno inserito 
i più grandi 
[Riplsugnini 


di campione i pro- 
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massimi. Si passa 
quindi dal mitico 
Jack Dempsey, che 
combatteva nel 
1920, a campioni 
recenti del calibro 


di Muhammad Ali e 


finché non fece lo pro- 

pria comparsa Muham- 
mad Ali Heavyweight 
Boxing che rivoluzionò 
la scenografia delle si 
mulazioni boxistiche in- 
cludendo al proprio in- 
terno un'incredibile pro- 
spettiva 3D, eccellenti 
animazioni e il ring che 
ruotava a seconda dei 


Heavyweights, unò 
mega cartuccia da 
16Mbit piena di grafica 
e sonoro incredibili. Pen- 
sate che i maghi della 
Sega hanno definito GH 
la migliore simulazione 
di questo sport mai api 
parsa sul Megadrivel 
Bella lì. 


Il gioco è troppo limitato se 
confrontato con 


Muhammad Ali 


GIOCABILITÀ 74 


A 40boxers sono più che 
sufficienti per organizzare 


entusiasmanti tornei 

La giocabilità limitata lo 

rende noioso dopo poche 

partite 


GLOBALE 


Una simulazione di boxe co 
una buona varietà e una 
discreta velocità, ma non 
sufficientemente valida per 
farne un titolo vincente 


LUME 


eMODELLISMO 


E DIORAMI» 


Come immaginare, conoscere e progettare ogni genere di 
motlello in scala e poterlo realizzare con le proprie mani. 


E 4 


* In coso di esaurimento verrò sostituito con un oltro modello Ferrari. 


UNA PROPOSTA HOBBY & WORK 


ss 

Lat ta 
ata 
o 


ANY rai Sedi Aero msm Sace Si 


1 CARTOLINA D'ORDINE 


Sì | Desidero ricevere l'opera completa “ENCICLOPEDIA DI 
® MODELLISMO E DIORAMI” secondo lo seguente 
proposta: 
I - 6 volumi già rilegati, L. 255.000. 
2- 60 fascicoli + 6 copertine da rilegare, L 225.000. 
Insieme all'opera riceverò anche il modello della Ferrari. 
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IL TEMPO STRINGE! 


commetto traggio. Si 
che state tratta in prati- 
sbaglian- ca di un 
do: sicura- Juras- 


mente pen s i c 
serete che Jurassic 
Park sia la conversio- 2, una 
ne per Mega CD del 


VISITA GUIDATA n giro pr l por 

i tu co pres tal 

9 i di dinosauri. In un piccolo fil- 
mato l'esimio professor Robert T. tratta... 


3 LA 


Bokker (che ha una incredibile 


Onzo con 


Cabch miniature dim sone 
als Sai dip dol toros: 
pre totor, Cha dinegna” 
aqui slent of 1 his fox 


ie =2) 


gioco ispirato dalla ce- che si 


leberrima pellicola svolge 


spielberghiana. E inve- successi- 
ce no. Questo CD è ef- vamente Penso di essere 
fettivamente ambientato agli even- 1 uno dei pochi 
nel famosissimo parco ti descritti italiani che, per 
dei dinosauri, ma la tra. nel film. scelta. non è 

. . , 
n non ha dg: ache Non vi È andato a vedere il film di 
vedere con il lungome- tengo an- Spielberg. Sono stato 


contento quindi di non aver 
dovuto recensire una 
conversione del film. Non 


Naturalmente 
sono però riuscito a 
salvarmi completamente dal 
fenomeno Jurassic e così 
ora eccomi qua a parlare di 
quello che potremmo 
considerare il seguito 


videoludico del film. 


cora sulle spine e vi 
racconto di cosa si 


Eravate in volo con 
il vostro elicottero, 
quando siete stati 
sorpresi da una ter- 
ribile tempesta tro- 
picale e vi siete 
schiantati proprio 
vicino al parco. 
Questo però ha su- 
bito gravi danni du- 


COMMENTO 


rante la tem- 
pesta ed è 
stato frettolo- 
samente eva- 
cuato da par- 

te dei suoi 

abitanti; 

anche le 

strutture non 
sono più in 
buono stato 
e molti dino- 
sauri sono ora liberi di 
girare indisturbati per 
tutta l'isola. Se da un la- 
to questa notizia farà la 
gioia di molti animalisti 
convinti, dall'altro biso- 
gna evidenziare che ta- 
le eccessiva libertà li 
espone a gravi pericoli, 
rischiando di farli mori- 
re e vanificare così anni 
di duro lavoro. Il vostro 
compito sarà quello di 


ottime animazioni, belli 
effetti sonori, in pratica 
sono state ben s te le 
potenzialità del Mega CD. 
Peccato che lo schema di 
gioco, e tutta l'avventura in 
genere, non sia un granché. 
Non c'è un po' di 
emozione, qualche spunto 
interessante, tutto scorre in 
modo terribilmente 
monotono. Passata 
l'esaltazione per la parte 
tecnica e la curiosità 
suscitata dal fatto che si 
parla di Jurassic Park vi 


Tecnicamente non accorgerete che il gioco che 
di una brutta avv a le mani non è 
dinamica: bella cd, ie cezionale. 


MENTE VIOLENZA, PLEASE! tremo cn 


i dinosauri, non di ucciderli. Non c'è da stupirsi se nel gioco potrete tro 

ped armi in grado solo di tramortire i jurassici bestioni. Bel pensierino, 

però si viene caricati do un trceratopo il mi istinto di soprovvi 

venza mi fa desiderare dannatomente di avere in mano qualcosa di un 

“po' meno inuile (come potete vedere Marco è uno de pù grandi sosti 
— tori del WWF... - Ndr) 


girare per il parco in 
cerca delle uova di di- 
nosauro e di 
portarle, 
il più in 
fretta pos- 
sibile, nella 
incubatri- 
ce. la so- 
pravvivenza 
dei dinosau- | 
ri e nelle vo- 
stre mani, si sono già 
estinti una volta, fate in 
modo che ciò non si ri- 
peta! 


co Jurassic Park vi offre anche il rivoluzionario sistema stereo OSound, 
che 


POTEVAMO STUPIRVI I progressi 


CONEFFEMI | so: 
SPECIALI... mazioni e 
bella grofi- 


effetti sonori veramente coinvol- 

i... sempre che disponiate di un televiso- 

RE uo ne ni liv 

al ditutti i dinosauri come se stessero in casa 

52. vostra comodamente seduti sul divano di 
A alkontara. Inquietonte! 


Fatina 
tari] st 
a Se 


COMMENTO 


Certe cose sonori sono radicali 
proprio e, almeno nelle 
non prime partite, ci si 


Ri le capisco: diverte abbastanza. 
spendono miliardi La pecca principale 
per aggiudicarsi i di questo titolo 
diritti di un colosso rimane però la 
come Jurassic Park longevità: 

e poi cosa tirano difficilmente 

fuori? Un gioco che riuscirete a infilare il 
non ha dischetto argentato 
praticamente nulla a nello slot del Mega 
che vedere con il CD per decine e 
film e che in comune decine di volte 

ha solo perché, come ha 
l'ambientazione! detto giustamente 
Boh, chi li capisce è Marco, verrete 
bravo. Enigmi attanagliati dalla 
irresolubili a parte, monotonia e non 
bisogna constatare passerà molto 

che alla Sega tempo prima che 
hanno fatto un torniate a giocare a 
discreto lago le Sil . Speriamo 
sima MM ion Man 
carine, g $ sUperiore... 


GRAFICA 


A Animazioni vorie e 
ottimamente reolizzote 
Sprite non sempre 

all'altezza 


| SONORO 


A Stupende le diverse 


voci dei dinosauri 


Musichette davvero noiose 


fi “a 
GIOCABILITÀ (@ / 
A Vi troverete subito "i pu? 
immedesimati nel gioco 
Peccato che non ci sio 
granché da fare 


LONGEVITA 


Vi accorgerete ben 
presto che non serve 
solo la bella grafico a fare 
un buon gioco 


GLOBALE 


Un tie-in della buono 
realizzazione tecnico, ma con 
alcune lacune di fondo nello 

schema di gioco. Piacerà forse 
ai fedeli della dinosauromania 


cong 
w 
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COMMENTO 


Carino. Non saprei davvero co- 

me altro definire questo Double 

Switch. Certo, non si può affer- 

mare che sia un gioco senza 

troppe pretese visto che ci hanno 
speso miliardi su miliardi, ma per un po’ di 
tempo diverte e acchiappa. Il problema prin- 
cipale è quello della struttura di gioco: è una 
sorta di Dragon's Lair cinematografico 
evoluto in cui la capacità di memorizzare ha 
la meglio sulla abilità del videogiocatore. Co- 
sì finché si riesce a stare dietro ai primi nemi- 
ci non si può scappare dal monitor, ma quan- 
do le mosse da ricordare diventano numerose 
la frustrazione prende il sopravvento e vien 
voglia di scaraventare Megadrive, Mega CD 
e Double Switch fuori dalla finestra (azio- 
ne peraltro alquanto improbabile visto che ci 
troviamo in uno scantinato). Cosa possiamo 
dire della realizzazione grafica? Il full motion 
video non è male, specie se paragonato a 
certe porcherie che ci sono in giro per Mega 
CD, il sonoro è ok e il tutto si attesta su livelli 
più che soddisfacenti. Insomma, per farla bre- 
ve, DS è un passo giusto verso quei film inte- 


COMMENTI rattivi che tutti paventano per il futuro prossi- 


mo venturo, (ma inonsèsunstitolosche da solo 


rapine giustifichi l'aequisto del Mega CD. Fate vobis. 
Grande. Secondo me Double 


Switch riassume il divertimento 
e la semplicità di Night Trap, 
aggiungendo un bel po’ di azio- 
ne e di giocabilità (senza parlare 
dei miglioramenti tecnici). Come 
nel già citato Night Trap, il gioco si riduce a 
far funzionare delle trappole, ma in questo caso 
abbiamo un sacco di nemici e diversi tipi di 
meccanismi in ogni stanza. Nella seconda parte 
poi, dove bisogna scoprire il colpevole di un 
omicidio, la trama cambia radicalmente e si 
scoprono nuove trappole. Il palazzo è stato 


Si ringrazia 
NEWEL per il CO 


creato alla perfezione e le leggiadre fanciulle 
aggiungono qualcosa alla recitazione globale. 
Ottimi anche l’accesso al CD (grazie al sistema 
Instaswitch) e la dimensione delle immagini (gra- 
zie al Cinepak, come in Ground Zero 


Texas). Il miglioramento maggiore riguarda | ga ce ‘162 9N 
comunque la giocabilità: l'azione si fa tosta sin | n. 
dalle prime battute e ci sono.un sacco di modi 
per “morire”. Se vi è.piaciuto Night Trap ado- | Les) 
rerete Double Switch. 
i e 


Nella casupola incriminata vivono un tot di per- 
sone che incontrerete man mano nel corso della 
video-avventura (se così si può definire). Eccoli, 
in rigoroso ordine alfabetico... 


ALEX - E' una gio- 
vanissima giornali- 
sta bionda e avve- 
nente che vive 
nell’appartamento 
a sinistra del pri- 
mo piano. Eddie 
ne è invaghito, 
quindi tenete sem- 
pre un occhio sulla 
mappa e occhio 
alla sua casa. 


BRUTUS - Un 
criminale di 
quelli veri. Ha 
passato la 
maggior parte 
della propria 
esistenza die- 
tro le sbarre e 
ora vive 
nell’apparta- 
mento a destra del secondo piano. Fate atten- 
zione perché è pericoloso. 


EDDIE - Siete voi, cioè no... è il personaggio 
che controllate voi. Eddie è impersonato addirit- 
tura da Corey Haim che tutti senz'altro ricorde- 


rete nel film The Lost Boys. No? E allora non 
potete aver dimenticato la fantastica interpreta- 
zione in California Skate, film di culto per 
NL 0 dei B-movie vani ‘90. Sia folle 
( il cappellino però) è l'inventore del siste- 
ma di sicurezza del palazzo, ma ora è rinchiusa 


in cantina e stara a voi rius 


te (ILA ORDER 


cire a tirarlo fuori... 


ELIZABETH - E’ la manager del palazzo. Nel 


ruolo di Elizabeth c'é 
la mitica Deborah 
Harry, ex-cantante 
solista, ex-cantante 
nel celeberrimo grup- 
po Blondie e, se non 
andiamo errati, ex- 


pornostar. Mah, comunque sia, sfigura rispetto 


alle altre pulzelle di 
Double Switch... 


JEFF - Bio Massa, 
cosa ci fai lì? Jeff è 
una specie di ani- 
male “alla Belushi”, 
leader di un gruppo 
rock chiamato, mol- 
to originalmnte, 


Scream. Vive nell'appartamento a sinistra del 


secondo piano, luogo dove 


prova con la propria 


band. 


LYLE - E’ un artigiano 
un po’ fuori di testa. 
Sta decisamente anti- Él 
patico a Eddie e quin- [4 
di potete tranquilla- 
mente annoverarlo fra 
i vostri nemici. 


de 
da 


ve 


PHOEBE - Giovane stu- 


LAURA - E' l'aspirante 
architetto che abita al 
primo piano, apparta- 
mento a destra. Vive con 


Phoebe ed è una bella fi- 


ntessa di archeolo- 


gia, dinamica, alla mo- 


e parecchio manza. 


Divide l'appartamento 
con Laura. Ehi, ma do- 


cavolo si trova ‘sto 


palazzo che sto giusto 


GRAFICA 


A Le trappole sono 
abbastanza originali e gli 
attori se la cavano 
egregiamente 

A Il Full Motion Video è 
ottimo 


SONORO 


A La colonna sonora 
sembro quella dei telefilm di 
Batman con Adam Smith e 
gli effetti sono egregi 


A L'azione è a volte 
ultrafrenetica e richiede 
velocità, precisione e sangue 


freddo 


Gameplay un po 
semplistico 


A Divertente da giocare 
anche sapendo giò cosa può 

accadere. Per divertirsi con gli 
amici 

Segnatevi le mosse da fare 


e DS vi durerà pochissimo 


GLOBALE 


Il più divertente e il meglio 
realizzato dei giochi in FMV. 
Batte persino Ground Zero 
Texas 
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Complimenti alla US Gold per 
la presentazione e tutte le va- 
rie opzioni di contorno, ma 
gli appassionati degli sport in- 
vernali troveranno questa car 
tuccia un tantino scadente 

Il problema è che nelle gare di sci bisogna al 
lenarsi molto soltanto per riuscire a ricordare 
dove sono state sistemate le porte e riuscire 
così a impostare la traiettoria giusta. Sono 
poi state inserite troppe di queste specialità e 
in fondo in fondo differiscono per molto poco! 
Personalmente ritengo che le specialità meglio 
riuscite siano il biathlon e, per alcuni versi, il 
bob. Non pos$o.dlire di avere un'opinione ne- 
gativa di quésto giòco: sola ritengo potesse 
essere realizzato decisamente meglio 


994, anno. battendo la concorren- 
di Olim- za, ha'acquistato.i.diritti 
piadi in- perda.comipetizione dei 
inque cerchigiVi trove: 


giare sulle nevi e non 
ne avete mai avuto l‘oc- 
casione oppure siete 


scendere per una pista ghiacciata 
di citi cresciuti a pane e olim- 


col vostro siluro a oltre 100 
Km/h. Un'esperienza esaltante, 


ferrate il toro perte cor- 
na..{toto® Non me teme 
cordavo relle Olimpiadi 
invernali: che sia una 
nuova versione della 
corrida?)! 


molino TIT 
nr] : SLITTINO: ALL 


In questa discipli- 
na dovete sempli- 
cemente percorre- 
re la discesa alla 
maggior velocità 
possibile. Pren- 
dendo velocità sta- 
te attenti a non 
uscire dal tracciato 
e a non schiantar- 
vi contro qualche 
alberello innocen- 
tel 


Non provateci anche voi a casa, ra- di controllare il vostro mezzo in cur- 
gazzi! In questa versione povera del va perché finire fuori dal tracciato è 
bob vi troverete a scendere per la molto più semplice di quanto non 
| stessa pista su un minuscolo slittino e sembri. 


Cer 
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piadi della Epyx, questot at 


è il vostro momento! AÉ 


” 


COMMENTO 


Non sono molto d'accordo con 
Marco. In effetti io mi sono 
concentrato particolarmente 
nel testare le discipline sciisti- 
che perché sono quelle che più 
mi appassionano. Devo dire 
che le ho trovate divertenti, an- 
che se concordo sul fatto che ce ne siano 
troppe. In queste specialità sono importanti i 
riflessi e questo aspetto è stato riportato piut- 
tosto bene. Al contrario il bob e lo slittino so- 
no stati realizzati in modo alquanto approssi- 
mativo e anche il salto dal trampolino non è 
un granché. La grafica e la presentazione so 
no più che buoni e compensano un sonoro 
tutt'altro che all'altezza. In definitiva un gioco 
carino che piaceràiprobabilmente ai patiti 
delle simulazioni multievento. 


SUPER 6 - 


Come nella realtà, il Su- 
per G è molto simile alla 
discesa: le velocità sono 
più basse (non di molto 
però), la disposizione del- 
le porte è differente e il 
tracciato è più corto, ma 


per il resto è sempre una 
disciplina da spericolati. 


JLELUI! 


E ora tutti a imitare 
il mitico Albertone 
nazionale (Tomba, 
non Sordi) buttan- 
dovi a capofitto giù 
per la discesa zig- 


SEELIHLE 


zagando tra i palet- 
ti. Cercate però di 
pon into imitarlo quan- 

inforca un palet- 
to! 


RIGTHLO) 


Questa specialità, 
che forse non tutti 
conosceranno, abbi- 
na sci da fondo con 
tiro al bersaglio. Ri- 
cordate che più ve- 
loce andrete nello 
sci, più affaticato 
sarà il vostro atleta 


SALTO DAL TRAMPOLINO 


Questa volta dovrete 
buttarvi a capofitto giù 
per un trampolino per 


mi: 


In questa strana gara 
dovete scendere per 
un pendio molto di- 
sconnesso per riuscire 


Per finire una bella 
disciplina veloce e 
faticosa. Vi dovrete 
battere con altri atle- 
ti in entusiasmanti te- 
sta a testa con i pat- 


: PATTINAGGIO VELOCITÀ 


_ GENERE 


SPORTIVO 


al momento di spa- 
rare. Una disciplina 
veramente appassio- 
nante in cui, anche 
se non lo sapete, 
l’Italia ha buone 
possibilità di meda- 
glia con il mitico An- 
drea Zingherle! 


atterrare bene è riuscire 
a mantenere la posizio- 
ne in aria. Altrimenti fa- 
rete un etgrraggio 


er tuifolio d4 3 


ad eseguire con i vo- 
stri sci incredibili esibi- 
zioni. Vi assicuro che 


è tutt'altro che facile. 


tini ai piedi: per fare 
ciò dovrete schiac- 
ciare i tasti a più 
non posso. Mi rac- 
comando, attenti in 
curva! 


| film è or- 
mai. ultra- 
datato, ma 
continua- 
no a na- 
scere conversioni per 
diverse 
macchi- 
ne. di 
quello 
che è or- 
mai un 
classico 
della fan- 
tascienza moderna. Pa- 
recchi mesetti or sono 
era uscita sul Megadri- 
Ve una cartuccia ispira- 
ta a Terminator, ma 
non aveva (quasi) nulla 
a che vedere col. titolo 
in questione: lo sthema 
di gioco è stato infatti 
totalmente rivisto. Rituf- 
fatevi quindi in questa 
avventura tutta nuova e 
dalle notevoli premes- 
se... 

Voi siete (tanto pe’ cam- 
bià) Reese, tornato in- 
dietro nel tempo per 
salvare Sarah Connor e 
suo figlio, predestinato 
a salvare la razza uma- 
na e per questo con- 
dannato a morte dai 
terribili terminator. Riu- 
scirete nei panni di un 
fragile essere umano ad 
avere la meglio su di un 
esercito di bestioni di 
latta? 


COMMENTO 


Olè, un altro gioco con Schwarzy! Ormai 
mi tocca recensirne uno al mese! Problemi 
personali a parte, devo dire che anche 
stavolta non mi sono trovato di fronte a un 
gioco che da solo giustifichi l'acquisto del 
Mego CD. Certo, The Terminator è ben fatto e 
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ERMINETOR 


decisamente divertente: il fatto è che le potenti ù | gi ci © 00 che poteva essere eccezionale, con 
questa macchina potevano dare vita a una zione buona e niente più. 


DARNE 


ecc gmen 


ben pro do 
AFLE conse 


sparo.frip ma non U 
O agi oto. 
M15 CAW - Il nidissi 
devastatrice. ‘ 

- iassimo delle 
deyvastatrice...e con una mad 
logità. 

M203 - Simile al Battle Rifle 
patente; ha sempre il problem 
lentezza. e 
EI ERGY FIELD E FLAK VEST - Danno al 
vgstro personaggio una temporan 
invulnerabilità “ur 
PRONTO SOCCORSO -..Vi.con 
recuperare l'energia 

BOMB CANISTER - Granat 

te.bene vi tirerantò fu 

PIPE BOMB - Posson 

laficiate come gra 


afica ottimamente 


A Gr 
disegnata 

Scarsità negli sprite e 
fondali un po’ scarni 


SONORO 


A Ecco di cosa è capace 


il MegaCD! 


più — 
ella” 


A Immediato e di grande 
atmosfera 


Molto ripetitivo 


LONGEVITA 


A Buon numero di livelli 


La mancanza di varietà lo 
renderà presto noioso 


realizzazione di ben altro livello. | fondali sono 
discreti, ma ci si poteva sprecare senz’altro di più per 
quanto riguarda varietà e sfumature dei colori. Se poi 
esaminiamo attentamente gli sprite che compaiono nel 
gioco si casca veramente male: la gamma di nemici è 
veramente minima. Hmmm, dispiace veramente 


GLOBALE 


Un ottimo gioco per 
Megadrive, ma dal Mega CD 
è giusto aspettarsi qualcosina 
in più 


consorte 
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enny. è 
Una ‘ra: 
g auzaz a 
molto par- 
ticolare: 
infatti non (solo è affa- 
séinante, .ma. il suo ca- 
raltere da ribelle. e sel- 
vaggia ha praficamen- 
te fatto cadere 
ai suoi piedi 
l’intero Stato 
del Texas.'Un 
giorno; Jenny 
capitò | nella 
Giftà dove si 
tromavano tri 
due suoi.piò 
accaniti spasi- 
manti, Will e 
Riek-tdue gio- 
vani cowboys 
erano inizial- 
mente amici in- 
separabili, ma si sa, la 
gelosia non, risparmia 
nessuno; @ il loro amo: 
re per Jenny li\mise. pra: 
ticumente uno contro 


Ni 


Tav 


è Mi —- 
di pregiato 
ME | As 001500 


l'altro. Così, mentre i 
due cercavano dilcon- 
quistare la sragazza 
spendendo tutto il (loro 
tempo nel tentativo di 
prevalere con regali e 
corteggiamenti, Jenny, 
stufa di. questa. situazio 
ne, decise di prendersi 


un periodo di riposo in 

giro per il mondo. 

| due giovani innamora 

ti non potevano lasciarsi 
sfuggire così. la 

loro preda e im: 

mediatamente 


Li 


decisero di seguire 
Jenny nel suo Viaggio: 
lLe-fatiche che î nostri 
eroi dovettero intrapren- 
dere erano però tante, 
anche perchérle sei tap- 
pe del giro del mondo 
erano stracolme di. insi- 
die e pericoli. Jenny na- 


turalmente cercò di sfrut- 
tare la situazione a pro- 
prio vantaggiore ogni 
volta.che. si-trovava in 
qualche pericolo 0 ave- 
va bisogno di'cibo nofi 
rinunciò a chiedererl'as- 


JASHIN:D 


{ È 


COMMENTO 


Accidenti, è 
incredibile 


come sia 
dira e 
schizzinosa 
e viziata la 


protagonista 
femminile di Dashin” 
Desperadoes: 
prima vuole l'acqua, 
poi vuole i gioelli... 
Certe donne sono 
davvero terribili 
quando sanno di 
averti in pugno 
(problemi con la 
ragazza, Santaz? - 
Ndr)! Comunque il 
fatto di dover 
esaudire i suoi 
desideri e sfidare il 
proprio avversario nel 
raggiungerla rende il 
gioco abbastanza 
divertente, ma non 
per molto. Una volta 
presa familiarità con i 
sei livelli di DD il 
gusto della sfida 
inizia a scemare 
vorticosamente: c'è 
troppo poca varietà e 
nonostante alcuni 
tocchi particolarmente 
originali (vedi i bonus), 
il gioco non appare 


icolarmente 
CIV érdge. 


Cp 


4 _FRUMII... FMC mai Vi aes 


All'inizio di ogni “mondo” > oggetti saltando sulle NES ti DÀ a 
Jenny invocherà il vostro creature che emergono dal [iaia r- I 
aiuto e vi chiederà di rag- terreno. Nel modo a due n° ; 

giungerla. Nel primo round, giocatori ovviamente il pri- 
ad esempio, la vostra amata —mo che raggiunge la pulzel- 


QUE SCHERMI SONO MEGLIO DI UNI 


Come in alcuni platform giò —borra che divide lo schermo 
esistenti per Megadrive, nel contiene inoltre le faccine 
modo a due giocatori verrà dei due personaggi affian- 


AMERICANA 


si trova sullo sfondo nell'an- la vince. Durante il gioco azionato lo split mode, lo cate dol vostro punteggio e 
golo a destra, mentre nei potrete anche avvalervi di schermo verrà cioè diviso 
round successivi sarà sem- —una certa varietà di bonus: 


pre più difficile orrivare da alcuni aumentano la vostra re Mato: ers Ut T 
Jenny e dovrete anche rac- velocità, altri creano ostacoli unus na, Au re 
cogliere un certo numero di alvostro avversario. ° da 
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4 À A | protagonisti sono ben 
RESULT disegnati e lo split screen è 


= 133 L Îì 2 Pi 
ARIE prin 


et a n > wa 
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Alcuni personaggi sono un 
po' irreali e tutto sembra 
troppo piatto 


orizontalmente in due porti da una linea colorata che SONORO 

e ogni giocatore avrà il pro- serve a mostrarvi quanto sia 

prio campo d'azione. La vicina la fine del livello. A Ogni zona ha ottimi 

mofivetti di accompagnamento 
Il parlato di Jenny sembro 

quasi un gorgoglio 


A L'azione è veloce e 
furiosa: i controlli sono semplici 
e il divertimento immenso 


sistenza dei suoi. due- di litigare continuamen- 
spasimanti. Certo, se te, tutto sarebbe! stato 
- Will erRick si fossero. molto'meno faticoso, 
aiutati aì vicenda invece marper le donne... 


COMMENTO 


Dashin' Jenny, è comunque 
Desperadoes mi gradevole. Per quanto 
lascia un po' riguarda la giocabilità, il 
perplesso. modo a due acchiappa 
Tecnicamente il gioco è 

i ù abbastanza ma 
realizzato bene: la grafica è i 
chimò, bun dissgnolo:s evidentemente a DD manca 
animata egregiamente, lo quel qualcosa che poteva 
split screen è ben farlo entrare fra i migliori 


veloce e il sonoro, INTOTI Megadrive. 
escludiamo il parl 


Il modo singolo è piuttosto 
frustrante a a lungo andare 
risulta noioso 


A. Il modo a due giocatori 
garantisce settimane di sano 
divertimento 


Se non avete compagni con 
cui giocore vi stoncherete ben 
presto 
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A Un giochillo divertente 
con alcuni tocchi 
particolarmente originali 
Si esprime cl massimo 
nel modo a due giocatori 
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{nc me chè é iutfo Mm 
programma) di Chdes 
Engine, la Macchifà 
del Caos! Il risentimento 
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C Ne ur 

fuoriltdge 

n vicaric 

un mercenario, un ma 

e ; prigantene 

U le mo vittoria 

n Ve diciam bi 

t tutti brutti come 

I me, sor tutti arma» 

N sino € enti e hanno 
tutti lo stes bietti fi. 

O ro liberare la fèse 

cia del piafiéta (il Nos 


stro) da ur gp" o in: 
| n 
fernale avente il noMieezJoro 


di questo eterogeneò . 


e x- annan 
5h 2 gi 
° ype , 


i. 
gruppetto nei confronti 
del suddettaliime faani 
smo è*pieg@mente gio: 
stificato?. fit ateWiliehe 
MN 110 lc sfrontalezza 
di ribellarsi al suo crea: 
tore (tale e liti 
scue) e di trasto mare 
chiunque gli capitasse a 
tiro (uomini, animali e 
ori organismi non iden- 
tififiati) in macchine am- 

afti la cui funzione è 
una seltahto: uccidere! 
E su chi queste abiezio- 
r atrebbero sfogare le 
nsane tendenze se 
pon il.Inastro intrepido 
ni {e]e]feltVii(eMe]fe] 


vest’ultimo ha in- 


che © 
vaso il loro territorio? 


» LE CHIAVI DEL SUCCESSO » 


Oggi come oggi, uno 
sparatutto non sarebbe 
uno sparatutto se non ci 
fosse un vasto assorti- 
mento di bonus e simili 
da “mettere in saccoc- 
cia”. Alcuni di questi 
TOA SIE ili pote 


ziare senza pietà. Que- 
ste ultime sono presenti 
in gran numero e per- 
mettono al giocatore di 
aumentare sia il pro- 
prio punteggio che la 
propria scorta di muni- 


zioni. Al termine di 


x In =D 
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Mah, non sarei così drasti- 
co come Fabio nel giudica- 
re Soldiers of Fortune: 
certo, non è il migliore 
sparaspara esistente su 
Megadrive, ma si fa gioca- 
re, specie nel modo a due player, visto che il 
giocatore che blasta di più si piglia anche più 
soldi. E' comunque un vero peccato che la rea- 
lizzazione tecnica sia così scarsa: lo scrolling è 
tristissimo e le animazioni non sono assoluta- 
mente il massimo della vita. Il sonoro, au con- 


traire, non è malaccio: la musica (a dire il vero 
più adatta per un rave party che per uno shoot 
‘em up...) è realizzata discretamente e gli ef- 
fetti sono passabili. Lo ripeto, secondo me non 
è male, a patto cheàmiate Gauntiet e tro- 
viate un amico con cui giocarci. 


COMMENTO 


Gli sparatutto a veduta aerea tipo 
2 Gauntlet e Technoclash non 
‘AI mi sono mai andati molto a genio, 
e il caso vuole che Soldier Of 
Fortune, alias The Chaos En- 
gine, appartenga a questa cate- 
goria. Tuttavia io credo che un 
buon recensore dovrebbe giudicare un gioco 
per quello che è, a prescindere dai propri gusti 
personali... o no? Mah, comunque sia, nem- 
meno un fan di questo genere di giochi potreb- 
be negare i fatti. E i fatti sono che Soldier Of 
Fortune/The Chaos Engine è praticamen- 
te la copia carbone della versione originale per 
Amiga, il che, io scommetto, farà già arriccia- 
re il naso a qualche lettore: la stessa grafica 
dai colori tristi, lo stesso scrolling traballante, la 
stessa monotona colonna sonora (se si escludo- 
no le belle voci digitalizzate, rimangono sol- 
tanto dei tediosi motivetti stile rave e un muc- 
chietto di insignificanti effetti sonori), la stessa 
noiosa dinamica (un girovagare per lande lu- 
gubri reso movimentato più dallo scrolling scat- 
toso che dagli scontri con i nemici), lo stesso 
appeal limitato (può piacere benissimo ai fana- 
tici di Gauntlet, ma questi. non costituiranno 
certo la maggioranza dei:possessori di Mega- 
drive, anzi...) In definitiva, la stessa palla. 


Ciò che distingue Soldiers Of Fortune dalla 
maggior parte degli shoot’ em up in circolazione 
è la possibilità di 
pescare il proprio 
personaggio e il 
“vice” da utilizzare 
nel gioco in una 
rosa di sei elemen- 
ti. Ognuno di essi, 
com'è prevedibile, 
ha le proprie virtù 
e le proprie man- 
chevolezze che lo 


ciò che gli capita a ti- 
ro, ma cercherà il si- 
stema migliore per eli- 
minare l'opposizione 
e raccogliere quanti 


differen- 
ziano da- 
gli altri. 


Ciascun 

membro più bonus possibile. 

del se- Quindi, per ottenere il 

stetto ha giusto equilibrio, sarà cosa sag- V Identico a quello dello 

: . lazi : versione Amiga, compreso lo 
insomma gia selezionare un personaggio IE O fncs0 6 cobri 
una sua con Velocità e Salute elevatissime: un po' smorti. Anacronistico, 
persona- così facendo, il duo da voi sele- veogito 

lità, la 


quale è a 
sua volta 
determinata da quattro 
fattori: Intelligenza, Velo- 
cità, Salute e Abilità. Se, 
ad esempio, il vostro 
braccio destro controllato 
dal computer possiede 
Intelligenza ed Abilità in 
dosi elevatissime, è ga- 
rantito che non si limiterà 
a fare polpette di tutto 


Exa (70 È 


| A Ottime campionature vocoli 
W Una sfilzo di tediosi pezzi 
di musico rave 


sd 
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Tanto atmosfera, tante orti 


zionato dovrebbe cavar- e un pacco di livelli immens 
sela egregiamente per T ve po' scarso sul versante 
tutta la durata del gioco. Sr 


paper: 10 a Sr GIOCABILITÀ (TY 


Dl Il NOCOCON CANI i I\ ICRIL MI w Morotono e ripetitivo se 
L Il n NOLI iti Ri RITI giocato do soli 
un po’ meno se giocato 


in due 


Fra i numerosi oggetti da raccogliere, uno 
dei più preziosi è l'icona dello Ying & 
Yang (ce le avete presenti quelle due sa- 
gome simili a pesci stilizzati che si avvin- 
ghiano all’interno di un cerchio? Ecco, 
quello!), che permette a chi la recupera di 
far rivivere il compagno precedentemente 
morto. Il ritorno dei morti viventi... 
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I fons di giochi come 
{_ Gauntlet e Technoclash s. 
a accomodino, gli altri stiano 
alla ergo 


vali. Bu: un 


egli anni séo nome 

‘60 e nei ad una si- COMMENTO 

primi anni . mulazione 

‘70 il cal- calcistica Marco mi ha per una cartuccia di soli 8 

ciatore più Eccoci co- lasciato veramente —megabit, animazioni grafiche 
famoso al mondo era fe sì a recen- poco da dire. Non comprese. Non parliamo del 
forse lo è tuttora) un  sire l'ulti- posso certo portiere: sembra che calamiti 
brasiliano chiamato Ed- ma fatica affermare che questo sia un Ta 
soh Arantes do Nasci- (non che. | bel gioco, per un semplice le palle, rendendo il gioco 
mento, ai più noto con si. siano | motivo: mentirei praticamente impossibile. A 
il nome di Pelé o col so- » sprecati | spudoratamente. Certo, peggiorare il tutto, come se ce 
prannome “La perla poi molto). | volendo cercare dei lati ne fosse bisogno, va detto che 
Nera”. Nella sua car- dei. pro positivi si potrebbe lo scrolling è veramente 
riera Pelé ha segnato gramma sottolineare che ci sono orrendo. Concludendo, se 
più di mille gol, giocan-  torì della {| alcune buone idee: la lega ed TOCIRETE di va 
do in squadre prestigio ‘Accolade» | il campionato, il replay, i A i" ala asc 
se come il Santos e il chiamata, consigli di Pelé... Ma tutio, su Megadrive scordatevi di 
San Paolo. E’ stato an- molto oti questo non può certo Bastaré W questarcartuccia e andatevi a 
che lo pedina fonda- » ginalmen a giustificare un voto migliore | comprare FIFA Soccer 
mentale della nazionale te, Pelè! 


brasiliano che, in que: 
gli anni, vinceva tutto il 
vincibile, aggiudicando- 
si nel 1970 per la.terzo 
volta il Campionato del 


UA SOUADRA VINCENTE? 


— Resto 1 a Ci sono quaranta squadre tra Liverpool FC, Manchester City SEI à 
MIREERR Sp see cui scegliere in Pelè! ma, sic United e Norwich FC. Non ad (3 
Ì | come non è stata acquistata c'è quindi da meravigliarsi se | 1 PE dec 
CHATE LLINO 055 Î | alcunalicenza, oltrea quella invece di giocatori come Ke- "7 i 
| della Perla Nera, le squadre vin Keegan e John Barnes | i ud > pi 
| Espulsi e squalificati a —romente fargli quokosa | -: | l'ip rpnieenined Iroviamo Kongan e Burnesi È 
| vitatAchimiriferisco? dispregevole per come | - <. ‘ rag PRA di 
- pD_I i gioco sono Liver- 44 
Ma ai Radical Entertain- hanno trascinato nel e;é | al Deschair « Nardi | 
1 mentTeom, ilgruppodi fango un nome come | © © | , 7 ‘ 
| programmatori canode- quello di Pelé, che meri- | “© 
si che ha curato questo —tava un gioco di ben a |‘ — 
| gioco. Bisognerebbe ve- tra caratura. prua 
l CO 
a_d 
essere un uomo simbolo 
del calcio mondiale e 


Così,=come hanno già 
fatto decine di giocatori 
molto più»scarsi di lui, 
ha deciso di legare il 
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È 4% ti SE 


9 uigs 


ella - 
STRRFRRSE 


OZU LUN SINPATICO ARBITRO 


Ben presto im- 
parerete ad 
odiare l'arbitro. 
| Ogni volta che fate un fallo 
li fina scompare per 
he dre per lasciare 
| una sequenza 
|  tolizzata dell'orbitro che fi. 


schia. Carino, ma dopo un 
po' vi annoierete alla stra- 
grande. Il brutto è che se- 
quenze come questa portano 
via un sacco di memoria, che 
Poteva essere utilizzata per 
ottenere una giocabilità al- 


meno mediocre! 


; 
I 


...è già a metà dell'opera: 
almeno così diceva un vec- 
chio proverbio. In questo 
gioco è tutto il contrario. Ap- 
pena acceso il vostro Mega- 
drive vi troverete di fronte 
ad uno scena digitalizzata di 
Pelé che segna con la maglia 
del Santos e riceve i compli- 
menti dei ale. Chi non 


esa 


di tnt, lo 


CHI BEN 
COMINCIA... 


ha mai visto il gioco proba- 
bilmente starà pensando: 
“Hmmm, deve essere un gio- 
co fatto veramente bene”. 
Niente di più falso, la pre- 
sentazione e lo schermo del- 
le opzioni restano l'unica co- 
sa che si salva in un titolo 
che, più si prosegue, meno 
piace. 


4 arto 
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COMMENTO 


Per favore ditemi che è uno 
scherzo. Ditemi che il vero 
nome di questo gioco è 
Sciappalone Soccer! 
Non possono aver affiancato il nome di Pelé ad un gioco 
per cui il commento più gentile è NO COMMENTI Tanto 
per cominciare il portiere è incredibilmente bravo e 
segnare è veramente un'impresa. Inoltre se arrivate 
troppo vicini al portiere il vostro giocatore inciamperà 
inspiegabilmente e la palla arriverà, come per magia, 
tra le mani del numero uno avversario. Questo è solo 
uno dei numerosi difetti di una cartuccia che io chiamo 
“da competizione”, semplicemente perché in redazione 
si fa a gard per farlalirecensire@qualcun altro (e infatti 
te la sei sciroppata"bellamente*NdPeleé). 


ACCOLADE 


SPORTIVO 


AMERICANA 
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Sprite grandi e sequenze 
animate per go! e falli 
Y La palla a volte scompore 
dal campo e lo scrolling è di 
quelli che si vedono spesso 
negli incubi... 


[sonoro (EL: 


W La musichetta di 
accompognomento, 
rigorosamente suonata con 
quegli odiosi organetti, fa 
veramente accopponore la 
pelle 


GIOCABILITÀ (&) 


Y Giocobilità??222 
In questo cartuccia non ce n'è 
la minima traccia! 


LIONGEVITA MG) 


W Durerei di più io come 
portiere dello Cremonese! 


[GIOBAE (€) 


Uno di quei giochi di calcio 
che si tirano fuori quando si 
vogliono far ridere gli amici 
Ma chi di voi spenderebbe dei 
soldi solo per far vedere agli 
amici quanto fa pena Pelé? 


MEGA CONSOLE 


euirrasae 
01903 sonar circio Lo 
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lone (e avete delle con- 
trofigure pronte a darvi 
una mano)! 


rmai è una 

sfida uno } 

Ro IMRE 

Uno: un 

gioco de- Nel primo e quarto livello vi troverete a scendere su uno improv- | 
dicato a Schwarzy, un visata favola da snowboard in legno. Non crediate sia un mo- 
altro per Silve- mento di svago: infatti dovrete andare il più veloce possibile per- 


ché avrete una slavina che vi in- 
segue a grandissima velocità. E' 
uno schema non troppo facile da 
superare, ma è comunque il più 
divertente e senza dubbio il me- 
glio realizzato di tutto il gioco. 


stepaliSly" Stallo- 
ne... ILeefinesima 
licenza Idihema- 
fegrafica, che 
arriva ora an- 
che per Mega 
CD, vede il no- 
stro “bravissi- 


mo” attore in- al 


fento a recuperar : 

gette piene n. fi | 

dollari, smarrite în cima i l i b ù i i 

ad una montagna. Per 1 

chi non ha visto il film | Nonavete visto il film? Non preoccupatevi, a parte il fatto che 
la domanda è più che | nonvisiete persi molto, ce ne sono ampi spezzoni digitalizzati 
legittima: “ma com@ si | durante il gioco che vi consentiranno di capire tutta la storia. Se 
fanno a perdere delle 
valigette straboccanti di 
verdoni a 4.000 metri 
di altitudine?22", Sem- 


plice, ba iarle 
cadere dalln o. la 
vostra miSsi@ne sarà 
tutt'altro che*fagile: in 
fatti, liriche: i pe- 


ricoli della montagna, 
dovrete vedervela con 


Non male. Finalmente i titoli per Mega CD iniziano ad esse- l'avete già visto avrete l'occasione con constatare le grandi capa- 
re di un livello decente. In Cliffhanger, nonostante lo sche- cità del Mega CD... 

ma di gioco trito e ritrito, ci sono diversi tocchi interessanti. 

Prime fra tutte le scene digitalizzate tratte dal film, che 

ini stupito più di un redattore di MegaConsole per la loro quantità che discreto e la parte migliore è sicuramente lo schema in snowboard. In 
(sulla qualità forse è meglio sorvolare...). Anche la musical@leccézionale, definitiva, un gioco decente, ma non vedo questo grande miglioramento 
forse perché è la digitalizzazione di quella originale del film. Parlando del. ‘che l'utilizzo del Mega CD dovrebbe garantire. Colpa dei programmatori o 
gioco cosa si può dire? Nonostante non abbia niente di innovativo è più ‘ macchina sopravvalutata? Ai posteri l'ardua sentenza. 


MEGA CONSOLE 
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COMMENTO 


L'esaltazione rulla suprema... Due 
CD, tonnellate e tonnellate di com- 
parse, Ron Stein alla regia, intro- 
duzioni a destra e manca... Per 
cosa? Per un gioco ultralimitato, 
con una giocabilità scarsissima, 
quattro soli boxer da sfidare e con la grafica 
che fa da contorno all’azione realizzata in 
modo... in modo... come dire... orrido, ecco. 


E' un vero peccato: lo sforzo è stato fatto e lo GRAFICA 81) 


spiegamento devastante di mezzi lo dimostra 
(non saremo arrivati alle astronomiche cifre di 
Ground Zero Texas, ma di sicuro siamo e ei 
lontani dai tempi in cui una sola persona rea- La grafica non digitalizzato 
lizzava coding, sonoro e grafica sul suo 8 bit è scondoloso 

di notte in camera sua). Lo so: ho usato questa 
frase molte volte di fronte a un gioco per Me- 
ga CD, ma è la pura e semplice verità. Se 
avessero dato solo un pizzico di profondità in 
più al combattimento vero e proprio, magari 
una sezione con la palestra e avessero dise- 
gnato più decentemente la grafica “seconda- 


ria”... Beh, ci mo trovati di fronte a un 
casi gr gioco. Purrogso nea heino fo. 
sj ringrazia Limitoto. Si pigliano un 


NEWEL per il CO Mae ve sero 


gencio 


A Il bianco e nero è usaio 


Quattro soli avversari, 
anche se prima che battiate 


‘ultimo ce ne vorrà di tempo 


GLOBALE 


Bocciato, anzi bocciatissimb. 
a meno che non adoriate il 
pugilato e le simulazioni di 
questo sport 


MEGACONSOLE 


trane cose 
stanno suc- 
cedendo 
nella città 
di Mega- 
lo. La televisone locale 
ha infatti avvertito la 
popolazione che è stato 
avvistato nei pressi del 
confine l'atterraggio di 
un UFO. La notizia, 
considerata inizialmen- 
te uno scherzo, è stata 
poi confermata da nu- 
merosi cittadini che si 
trovavano nella zona al 
momento dell'atterrag- 
gio. Le autorità di Me- 
galo hanno così deciso 
di mandare una delega- 
zione di agenti sul luo- 
go per sondare la situa- 
zione. Una volta arriva- 
ti nel luogo dove avreb- 
be dovuto trovarsi la 
nave spa- 
sm ziale 
fi però.. 
«7 Niente. 
si Il tempo 
‘ passa e l’at- 
tenzione 
per questo 
avvenimento 
sta per scom- 
parire quan- 
do a un anno 


gio dell'UFO 
la città di Me- 
galo decide 
di organizza- 
re un torneo di 
lotta per trova- 
re l'uomo più forte del 


MEGA CONSOLE 


pause à 
ie | 


La sua 
massa 
abba- 


stanza 


elevata - F | 


questo non gli impedisce di 
DRAGON lor più ves les pod n onzi probabilmen. 
* pugno del drago (20% di danni) -— 


mondo. Immedia- 
tamente schiere di 
lottatori prove- 
nienti da tutti 
gli angoli 
del globo 
affollano le 
palestre 
per allenar- 
si per il 
torneo. 
Durante le gare di 
eliminazione per le 
finali accade qualcosa 
di strano che può colle- 
garsi all'atterraggio 
dell'UFO avvenuto l‘an- 
no precedente; quattro 
strani lottatori, che han- 
no tutta l'aria di non ap- 
partenere al pianeta ter- 
ra, si iscrivono al tor- 
neo e devastano lette- 
ralmente tutti i loro 
concorrenti con una 
facilità impressionan- 
te. Ormai tutto il mon- 
do li conosce con il lo- 
ro nome d'arte: i Ma- 
sters of Combat! 

Sta ora a voi decidere 
chi dei quattro super- 
lottatori sia il più forte. 
Ognuno dei quattro ha 
naturalmente caratteri- 
stiche differenti, vari tipi 
di mosse e movimenti 
con tanto di colpi spe- 
ciali. Questi ultimi po- 
tranno essere eseguiti 
muovendo il Joypad a 
forma di arco, stando 
però attenti ad essere in 
perfetta sincronia con il 
pulsante. 


de 
LLPP 


Certamente il più 
veloce e dotato dei 


ENERGY BOLT - 
fulmine di energia 


La suo notevole 
sica è supportata 
elettrici che regola 
discono i suoi avv 

figli sono: 


joto (30% di danni) 
AIECTRICAL DISCHARGE - nr 


COMMENTI 


personaggi 
potrebbero sembrare 
pochi per un 
picchiaduro che si 
rispetti. Una volta però 
che avrete fatto un po’ 
di partite vi 
accorgerete che la 


Non solo 
Masters of 
fd Combat è 

ddl divertente da 
giocare, ma è anche 
graficamente e 
tecnicamente bello da 
vedere, fatto 


pienamente la vostra 
sete di lotta 
videoulica. Se a 
questo aggiungiamo 
poi che la velocità 
rende il tutto ancora 
più giocabile non vi 
rimane che una cosa 
incredibile se varietà di mosse che il da fare: andare dal 
consideriamo il fatto gioco vi propone e la papi e farvi sganciare 


che il Master Sy è® bellezzasconila quale i soldi per 
solo un 8 bit! arr O $ SS" questa 
vista quattro tranno t riuccia. 


D- 
Go 


- Questo Ninja è dotato di 


ste. | suoi attacchi sono 

particolarmente efficaci, le sue mosse speciali sono: 
SCIMITAR SLASH - colpo di scimitarro (25% di danni) 

| FLURRY 

KICK - cal- 


costituzione 1" 
da attacchi 
rmente stor- 
ersari; le sue 
mosse speciali 
POWERED FIST - pugno po- 
elettrico 
ACTION (| -10- 


rt 


N Superbo! 
Finalmente 
posso 
urlare a 
tutti i possessori del 
Master System che 
ci troviamo di fronte 
ad un degno clone 
di Street Fighter 2! 
Ultimamente sono 
usciti diversi 
picchiaduro, ma 
molto spesso erano 
tecnicamente brutti 
e quasi sempre 
noiosi da giocare. 
Questo non è il 
caso di Masters of 
Combat: la grafica 
è mitica, i fondali 
delle gare sono ben 
colorati e 
distinguibili, mentre 
i personaggi 
appaiono ben 
definiti e la loro 
animazione è 
realizzata alla 
perfezione. Quel 
che rende il gioco 
veramente grande è 
però la grande 
varietà di mosse e 
la fantasia con la 
quale sono state 
realizzate. . 


fo 


GRAFICA 


A Ottime animazioni dei 
lottatori: le mosse sono 
interessanti do guardore 


fondali sono talvolta 
troppo dettagliati e rovinano 
gli sprite 


SONORO 


A Otfima musica, soprattutto 
considerato il misero chip del MS 


Una vergogno che non 
abbiano campionato effetti 
sonori di dolore e agonia 


GIOCABILITA 


A Megogiocabile 
L'ampia gamma offre inoltre 
svonate strategie 


A Con il modo a due 
giocatori ci saranno 
sfidelunghe e sudate 


L'unico difetto rimane il 
numero esiguo di giocatori (4) 


GLOBALE 


Finalmente anche il Moster 
System dispone di un 
picchiaduro di tutto rispetto e 
con un ottima giocabilità 


MEGA CONSOLE 


s e i 


- —" 
one — cLecn . — end 


COMMENTO 


Se vogliamo proprio essere one- 
sti, preferisco addirittura questa 
versione di Robo VS Termy o 
quella Megadrive. Non pensavo 
che la conversione potesse venire 
programmata in maniera così 


professionale. Persino la giocabilità è stata mi- 
gliorata rispetto alla versione MD, che sincera- 


mente era un po' troppo difficile. Oltre a que- 

sto vorrei aggiungere che sequenze di presen- 
tazione così belle comeiper questo gioco rara- 
mente si sono vistersul Master:System. Da com- 
prare assolutamente! 


1 Pao 


COMMENTO 


Come per la versione Megadrive, 

ho trovato questo gioco un ottimo 

platform sparatutto. Naturalmente 

sul Master System tutto è più sem- 

plicistica se paragonato al 16 bit 
222 8282 di casa Sega ma la grafica è co- 
munque ottima (a parte qualche rallentamen 
to) con alcuni fondali molto belli che rendono 
l'atmosfera e i nemici finali sono molto detta- 
gliati. Inoltre ci sono un gran numero di armi 
differenti da usare e un sacco di nemici da 
spiaccicare. A completare il tutto ecco dell’otti- 
ma musica e un bel po’ di parlato digitalizza- 
to. Non c'è.che dire: sarà difficile trovare un 
titolo di questo«generemmigliorersulaMaster Sy- 
stem. 


nn _ 
fammi <——<—<i —3.ò 
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Ci sono 10 livelli di gioco e al- 
trettanti livelli bonus nascosti. 
Ognuno di questi ha il proprio 
obiettivo particolare che vi 
verrà segnalato all’inizio e che 
dovrete eseguire attentamente 
se volete passare al livello suc- 
cessivo. Per facilitarvi vi mo- 
striamo una breve descrizione 
dei primi sette livelli di gioco: 


LIVELLO 1: 
RISCALDAMENTO 
Obiettivo: Evitare gli spari 


Questo primo livello vi sarà uti- 
le per esercitarvi nelle mano- 


vre, per diventare abili nel col- 
pire i vostri nemici, evitare i 
candelotti di dinamite e colle- 
zionare armi extra. Se non riu- 
scite a passare questo schermo 
identemente vi conviene dar- 


vi a videogiochi sull’ippica. 


LIVELLO 2: LE STRADE 
DELLA VECCHIA DETROIT 
Obiettivo: Salvare gli ostaggi 


Oltre a evitare gli spari questa 
Iii dbvrale anche salvare gl 


| lo bonus 
li erminaior di fire lello, 
| molto semplice da eliminare. 


LIVELLO 3: DELTA CITY IN 
COSTRUZIONE 

bbiettivo: Distruggere le came- 
re di sicurezza 


Per qualche strana ragione il 
nostro Robocop deve distrug- 


gere tutte le camere di sicurez- 
za che troverà lungo la strada 
in modo da proteggere la città 
di Delta ancora in costruzione: 
le cose si fanno più difficili ed 

anche il boss di fine livello sta- 
volta non scherza! 


LIVELLO 4: LA DISCARICA 
DI SCORIE TOSSICHE 
Obiettivo: Fate attenzione ai ri- 
fiuti tossici 


E’ molto importante in questo 
livello riuscire a evitare i rifiuti 
tossici che possono far diminui- 
re di molto l'energia a vostra 
disposizione; non dimenticate 
però che anche i nemici au- 


mentano sempre di più e di 
conseguenza anche i loro spa- 
ri. Assicuratevi di distruggere 

mente il mini-carro ar- 
mato a fine livello. 


LIVELLO 5: COMPLESSO 
DI UFFICI OCP 

Obiettivo: Salvate gli impiegati. 
OCP e distruggete l'uffico ‘ 


Attraverso i corridoi degli uffici 
Par apeenE Mrli 


situazione è abbastanza in- 
fiammata e i poveri impiegati 
non aspettano altro che il vo- 
stro aiuto. Cercate di scaricare 
quante più armi potete contro 
l’ED-209 di fine livello. 


LIVELLO 6: L’AVAMPO- 
STO DEI TERMINATOR 
Obiettivo: Liberate i coman- 
danti ribelli 


L'avamposto è gremito di Ter- 
minator pronti a darvi del filo 
da torcere ma non sono questi 
che vi devono particolarmente 


Sprite semplici su fondali 
efficoci 
W Purtroppo quando ci sono 


WRRRGUEE: troppi personaggi sullo 
re, bensì schermo l'azione tende a 
i roccio- rallentare 

ni che 

cadono 

dal sof- Parlato digitalizzato e 


ottimi effetti sonori. Musica 


fitto e che vi possono pratica- 


} Ito È e gli standard 
mente uccidere e con un solo col- co pori vi ei 
. Il boss di fine livello è ab- 
stanza facile, ma dovete co- 
munque avere a disposizione 
un'ottima armatura per affron- 
tarlo. All’inizio è molto semplicè 
ma poi diventa 
progressivamente più 
LIVELLO 7: ZONA VOLO avvincente 


Obiettivo: Cercare di rimanere 
in vita 


GIOCABILITÀ @:3. 


L'obiettivo di questo livello non 

è tanto semplice; ci sono masse tr iti 
Ù . successivo fino a scoprirne tutti 

di Terminator che, nonostante i segreti 

possano essere distrutti con soli W l giocatori più “sgamati” lo 


due Ipi, pe- troveranno un tantino facile 
ricolosi per il loro numero ve- 
ramente gprt 1; 


GLOBALE 


Un gran tie-in e un altro 
ottimo platform da annoverare 
nella propria collezione 


== 
n aa 


ec 


iamo 
alle 
soli- 
te: 
an- 
che questa volta il 
papero più sfortu- 
nato di tutto il 
mondo si. è caccia- 
to in guai grossi. 
Tutto è cominciato 
quando lo zio Pa- 
perone, accecato 
dalla solita morbo- 
sa curiosità per 
qualsiasi tipo di 
oggetto che abbia 
un valore moneta- 
rio molto elevato, 
ha scoperto nella 
sua sconfinata li 
breria la mappa 
di un isola, 
nascosta 
probabil- 
mente in 
qualche 
oscura e 
pericolosa 
zona del 

Pacifico. 
All’interno dell’iso- 
la si dice risieda 
una statua in ono- 
re di una 


All'inizio del gioco vi verrà mostrato una mappa dell'isola sulla quale saranno evi- 
denziate le varie zone che dovrete mano a mano attraversare. Ognuna di queste è 
basata su caratteristiche geologiche differenti: 


QUI 


ta si: 


LA SAVANA - Paperino inizia proprio 
nel cuore dell'isola, la savana. Il perico- 
lo maggiore viene sicuramente dagli 
animali che la abitano: serpenti, piante 
rampicanti e scimmie arrabbiate che 
protestano per la violazione della loro 
privacy. 


IL VULCANO - Dovrete essere molto 
bravi per far evitare o Paperino i fiumi 
di lava incandescente che caratterizzano 
la zona del vulcano. Alcuni spruzzi di 
magma caldo potranno essere utilizzati 
come ascensori per arrivare su porti di 
roccia difficilmente raggiungibili 


LA SCOGLIERA - Finalmente un luogo 
dove Paperino si trova a proprio agio, 
l'acqua. Le profondità oscure della sco- 
gliera nascondono navi affondate piene 
di casse è tesori, ma bisogna anche sta- 
re attenti agli squali molto affamati! 


LE COLLINE - Le colline dell'isola non 
sono assolutamente facili da scalare. 
L'unica possibilità per Paperino è quella 
di sfruttare ciò che la natura regala, co- 
me spruzzi d'acqua o getti d'aria calda. 


«4 LE CAVERNE GHIACCIATE - | muri 


Dea, al cui collo è appe- 
so un pendolo d'oro ma- 
gico e preziosissimo. 
Chi poteva incaricare 
del recupero del pendo- 
lo il vecchio avaraccio 


delle caverne sono ghiacciati a causa 
della temperatura veramente tremenda 
che rende anche il pavimento simile a 
una pista da hockey su ghiaccio. Le piu- 
me di Paperino sono in pericolo di con- 
gelamento e il segreto sta nel scivolare 
via più velocemente possibile. 


se non il suo più indebi 
tato nipote? Nessuno 
appunto, e così eccoci 
nei panni di Paperino, 
sbarcati su un isola sco- 
nosciuta e piena di insi- 


DEEP DUCH TROUBLE 


die. Per di più dob- 
biamo attraversarla 
da cima a fondo in 
cerca del pendolo, 
senza contare che 
tutti coloro che han- 
no tentato di impa- 
dronirsi del magico 
oggetto, sono cadu- 
ti irrimediabilmente 
sotto l'effetto di una 
maledizione divina. 
la situazione non è 
certo delle più alle- 


gre... 


La grande forza dei piedi palmati di Paperino vi permetterà di distruggere i blocchi e 
le varie casse che troverete sul vostro cammino. Per eliminare i vari nemici potete lan- 
ciargli contro alcune pietre 
calciandole oppure saltargli in 
testa. Le casse, una volta col- 
pite, si apriranno e riveleran- 
no piccoli bonus che possono 


oumentare il livello di ener- 


lo stile 
pi) dei titoli 
n Disney 


sulle 
console Sega 
sembra evolversi 
continuamente. Ci 
sono chiari segni 
di miglioramento 
grafico: il design e 


ia. Alcuni blocchi semoventi ga È 

L code de” AAA | la definizione dei 

possono essere utilizzati come Pesce ee, ASAGADGIA:GAM ° 

Zattere per attraversare zone ted HAd4 piatto Api» {A fondali sono 

eri RAT RIZZI Ae MATA I Ln RIO A La impressionanti e lo 
ALDA VAAIAAALVAI stesso discorso 


vale per lo sprite 
di Paperino. Non 
parliamo poi dei 
nemici di fine 
livello, 
veramente 
notevoli, 
specialmente lo 
squalo! 
Purtroppo la 
limitata varietà 
delle sezioni di 
gioco danneggia 
il valore 
complessivo della 
cartuccia. 
Probabilmente il 
difetto più grave, 
oltre a quello di 
essere abbastanza 
facile da giocare, 
è da ricercarsi 
nell'eccessiva 
somiglianza con 
la prima avventura 
di Donald Duck. A 
parte questo 
rimane comunque 
un platform 


| giochi Disney per Master System sono 

Si sempre stati caratterizzati da una 
2228" qualità elevata e anche questo Deep 
i Duck Trouble sembra confermare la 
regola. Il gioco si presenta in maniera eccellente, 
con un'ottima grafica e una struttura dei livelli 
particolarmente interessante. Alcuni stage sono più 
giocabili di altri, in special modo le sezioni di fine 
livello: è davvero un peccato che la longevità del 
gioco sia così bassa. 
Tecnicamente rimane un 
buon prodotto, ma 
personalmente lo consiglio 


soprattutto ai 


PLATFORM 


EUROPEA 


GRAFICA 


A Colorata, ombreggiata e“ 
con un'ampio varietà. Bello lo 
sprite di Paperino 


Alcuni nemici sono un 
tantino grezz 


SONORO 


A Musiche corine 
accompagnano i vari livelli, 
buoni gli effetti sonori 


> 


GIOCABILITÀ 


A La disposizione dei vari 
livelli rende il gioco più 
interessante dei soliti plotform 
per Master System 


La possibilità di 
continuare all'infinito rende 
il gioco discertamente noioso 


GLOBALE 


Un platform classico rovinolò 
probabilmente dal fatto di 
essere fin troppo noioso 
Rimane comunque un'ottimo 
realizzazione 


MEGA CONSOLE [A] 


Che ne di- 
te di un 
bel duello 
aereo e 
magari di 
un bombardamento a 


tappeto in territorio ne- di essere 

mico? Vi va l'idea? un gradi 

Questo è quello che vi no più in | Q 

offre F117 Night alto ri-f | 

Storm, il nuovo simula- spetto a 1 

tore aereo della Electro After- | All'inizio del gioco potete scegliere 
nic Arts. Vi troverete al- burner, | se utilizzare il modo Arcade, in cui 


la guida di questo po- ma riu- 
tente e complessissimo scirà, no- 
caccia bombardiere nostante 
pronti a solcare i cieli ciò, ad 
di mezzo mondo per fa- essere | 


na Bosnia 
I (il cinismo 
i non ha con- 
I fini), in cui 
Mr ; i; ei a_n. [idovrete in- 
Il gioiellino su cui volate, del valore di svariati milioni di | Mierduare 
| dollari, è attrezzato con i più sofisticati ritrovati dell'indu- | Bn ablani. 
stria bellica. Ecco cosa avete a disposizione per spazzar ts Vito 
via come mosche i i vostri nemici: giungerio 
SIDEWINDERS - | classici missili = 
ITRE tirdali a evitando le 
3R aria-aria: hanno un raggio d'azione | difeso fork 
i rr limitato ma fanno bene il loro dovere. i 
MILLIZULCAN Wa: Sant che e quin- 
) AGM-65E - Simpatici missili aria-ter- dea 
ra teleguidati. Vi ci vorranno due di deli Rob 
questi confettini per distruggere un no Minuto 
i obiettivo. 
. ° e tornate 
GBU-27 - Massicce bombe da scari- 5; DI 
vincitori. 


| care sul bersaglio. Migliori di qualsia- 
si missile. 

M61-A1 - Volete decollare senza 
una bella mitragliatrice? Ennò! Ecco 
| quello che fa al caso vostro. 
AGM-88A - Sparate questo missile e 
lui seguirà qualsiasi bersaglio abbiate 
I sul radar. 

AGM-65A - Sarebbe un gran bel 
missile terra-aria, se non doveste 
passare vicino al bersaglio per lan- 
ciarlo. Con i comandi di questo 
gioco vi conviene scordarvi com- 
a i quest'arma. 


Si ringrazia: 
Newel 


per la cartuccia 
sieme... 


COMMENTO 


Il grosso 
problema di 
Night Storm è quello di aver cercato dii inserire troppe cose ciinalio alle capacità del 
Megadrive. In ogni volo ci sono troppe obiettivi, sia in volo che a terra. Questo rende il 
gioco, già di per sè con una grafica non esaltante, molto lento e frustrante. | controlli poi sono 
realizzati veramente male, dando così il colpo finale a una cartuccia che ambiva a ben altre 
votazioni, almeno negli intenti dei progrdimmiatori. Non bastano due o tre tocchi intelligenti qua e là 
a risollevare le quotazioni di questo gioco, se la giocabilità è nulla. 


MEGA CONSOLE 


dovrete vedervela con decine di ne- 
mici a terra e in volo, oppure se par- 
tecipare a una delle numerose mis- 
sioni. Ce ne sono 30, da quelle clas- 
siche in Libia fino a quelle nella vici- 


anche diver- 
tente e imme- 
diato? Sco- 
priamolo in- 


GRAFICA MX 


Varia e con diversi 
tocchi intelligenti 
W La grafica vettoriale è lenta: 
sembra quasi che giri su un 
Commodore 641 


Sonoro (1 


A Musiche migliori rispetto 
allo standard Electronic Arts 
Y Effetti sonori decisamente 
scami 


[Giocamura ((-y 


W Come si fa a giocare se 
non si riesce neppure a 
controllare il proprio velivolo? 


LIONGEVITA _Q.1 


A Ci sono numerose 
missioni, anche se molte sono 
decisamente facili... 

7 ...peccato che dopo due 
partite gli orrendi controlli 
prendano il sopravvento 


CCIE (56 


Polenzialmente un gran 

bel gioco di combattimento 
aereo. In pratica un fiasco con 
una velocità bassissima e dei 
controlli assurdi 


e TECNICHE DI RADIOCOMANDO* 
L'opera più completa, più dettagliata, più nuova sul modellismo dinamico. 


Potrete costruire senza alcuna ditticoltà i modelli in scala che desiderate e 
dotandoli di radiocomando li vedrete entrare in azione, proprio come quelli reali. 


pece) 


RADIOC dt 
- ras ‘ 


CARTOLINA D'ORDINE 


Cil Desidero ricevere l'opera completa “TECNICHE DI 
®Uc RADIOCOMANDO” secondo la seguente proposta: 
1 1- 6 volumi già rilegati, L 255.000. 
1 2- 60 fascicoli + 6 copertine da rilegare, L 225.000. 

eme all'opera riceverò anche il modello del "DRIVER 1019". 


LI 


Iprestigioso modello aes 
tel “DRIVER 1019" “asta 


e" 
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Il viaggio nelle interiora di Mr. Krosby è diviso in cinque sezioni: 


n. mu” vene, gambe, fegato, cuore e cervello. Questi livelli potranno 
pi % inoltre essere affrontati in diversi modi grazie ad attrezzature speciali. 
b "fig Pi 
c) è CE ed > _ 
* #4 a HOCILICI [TTI TITITTÀO Appena entrati nel corpo di Krosby verrete attaccati 
| ‘ins doi killer della Axiom e dolle difese immunitarie. Do- 


vrete blastare tutto quello che vi si para davanti fino 
ad arrivare alla base della Axiom che i nemici hanno 
installato all'interno del corpo del presidente. Ma at- 
tenzione: la base è sorvegliata da un gigantesco guar- 
diano che va, ovviamente, distrutto. 


ch Gonelil Engine- 
ring Corporation si è 
trasf&rmata sg in 
un'aspra lotta: la 
Axiom ha catturato il 
presidente della Cy- 
bertech e ora minaccia BHIS5INNTER 

di ucciderlo grazie I nemici voglio eliminare Krosby usando delle speciali 
all'aiuto di alcuni ex- navicelle e facendole esplodere in alcuni centri vitali 
scienziati della stesa così da ucciderlo instantaneamente. L'unico modo per 


multinazionale. Quer fermarli è quello di usare alcuni veicoli comandati a 
sti folli sono riusciti a distanza, cercando di bloccarli prima che riescano nel 
miniaturizzare alcuni loro intento. 


uomini armati e robot 
in modo tale che, 
una volta iniettati nel 
corpo del presidente, 
possano ucciderlo 
dall'interno. 
Purtroppo il diabolico 
piano è stato scoperto 
troppo tardi e adesso 
l'unica speranza che 
Computerland rimane alla Cybertech 

i di salvare il proprio 
presidente è quella di 
miniaturizzare i propri 
uomini, iniettarli nel cor- » 
apo del malcapitato e eliminare i killer della troppo tardi. Quest l'ho 
sperare che riese@no a Axiom prima che sia già seftita... 


Si ringrazia: 


[TAI MEGA CONSOLE 


COMMENTO 


La mia prima impressione nei confronti 
di Microcosm è stata quella di trovarmi 
di fronte a un altro shoot’ em up per il 
Mega CD che non sfruttasse appieno le 
potenzialità della macchina. Tuttavia il gioco è 
ugualmente divertente grazie alla discreta varietà 
dei vari livelli. La grafica, inoltre, pur non essendo 
il massimo della vita, svolge bene il suo compito e 
si ha realmente l'impressione di trovarsi dentro il 
corpo umano. Il vero problema di Microcosm è 
senza dubbio la scarsa longevità: i gioco è 
davvero troppo corto e non ho dovuto faticare 
molto per termindilà. Ameno che non siate dei fan 
del genere, fareste meglio alcerdare qualcosa di 


più appagante. 


SPARATUTTO 


Si vede subito 
che il Mega 
CD non è in 
grado di 
ricreare gli effetti di un 
FM Towns o un Amiga 
CD32. In alcune parti mi 
è sembrato, addirittura, 
di volare dentro un 
gelato viola. | fanatici 
probabilmente potranno 
trovarlo divertente, ma 
cinque livelli sono troppo 
pochi per'igarantire una 
buona giocabilità. Breve 
e corìciso: 


GRAFICA @&)\ 


Ottima la qualità della 
novicella e dell'interno del 
corpo umano 


w Lo sprite principale e lo 
sfondo non sembrano fore 
parte dello stesso ambiente 


[Sonoro (1° 


a Grandi musiche e frasi 
digitalizzate 

Y Gli effetti sono pochi e 
realizzati male 


GIOCABILITÀ @ {') 


i Molto semplice 
e suggestivo 
W Non è possibile interagire 
con l'ambiente 


LONGEVITÀ @.T* 


W Il gioco è troppo corto 
e semplice da finire 


attori veri filmati usand; 
|, Una sequen- ; 
rei pen di cinque minuti cla mentre, si LE be 
cono ll brc so 90 fl è si reo 


vando gli scienziati della ento; le i de 

a eri tordi comun- mezzo aporia 
bis Grapl 

ic pratichino la tolo one 

n ezione al Presidente). Full 
l atmosfera è molto simile a che at 

quella di Blade Runner sa pedaeto por 
con colori scuri e musiche pers 
tetre. Il bello è che i perso- 


[GIOBALE (7) 


Microcosm aveva tutte le 
corte in regola per diventare 
il miglior gioco per Mega CD 
ma la scarsa longevità ha 
condizionato negativamente 
tutto il resto. Peccato 


MEGA CONSOLE 


[POE CO 


2 Sonic The Hedgehog D ——Sega 


Eternal Champions ] - 
3 Street Fighter 2 Plus Capcom Picchiaduro v 


4 Desert Speedtr 
ap Sega là 
4 NHL Hockey ‘93 EA 


6 Gunstar Heroes Sega 


Ul J 1]H9 [Ei 509) 8 Street Fighter 2 Plus Capcom 
i o Thunderforce IV Sega 


Sport \'{o] 


Azione 


Picchiaduro = 


Alalti Giibi 
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MICROCOSM (MCD) 


PRIZE FIGHTER (MCD) 


__SOLDIERS OF FORTUNE 6 5 7 5 6 6 di 


i 
MEGALEGENDA 


8 - Radicale distruttivo 
3 - Ciofeca 


ff) 


K ragazzi, visto che al 

moinento di redigere 

questa rubrica non 
abbiamo ancora visto un 
contributo epistolare (leggasi 
trucchi, strategie e cheat mode) 
da parte vostra, per questo 
secondo appuntamento con 
Mega Trix ci affideremo 
nuovamente alle testate inglesi. 
Ma per quanto concerne il 
prossimo numero di Mega 
Console non sarebbe una brutta 
cosa se la maggior parte del 
materiale in questione fosse di 
origine “nostrana”. Su, fate 
vedere che non siete da meno 


dei videogiocatori d’oltremanica, 
porca paletta! 


Difendere Metro 
City dalla feccia € 
;chied 
mpito che richie 
i ziciariento sui tasti del joypad. Ù 
Tutto questo calvario può finalmen : 
essere evitato facendo n L 
chermo de 
stiate T. Premete € tenete 


evidenziate EXI sal 
acciato DESTRA, A, B e START. 


n personaggio À 
scegliete U (preferibilm ente Guy): 


d'ora in avanti, il 
personaggio a vostra 
disposizione po 
mollare cartoni CON la 
rapidità di una — 

mitragliatrice. Niente 
a <= male, eh? 


” 


he la infesta è UN 
e un logorante 


schi 


MORTAL KOMBAT 
MASTER SYSTEM 
Continue Illimitati 


MORTAL KOMBAT 
GAME GEAR 


Come t’abbasso la Barra 
Se il personaggio 
Questo cheat funziona soltanto che avete scelto 
quando si combatte sopra il fosse a corto di 
burrone, ma vale comunque la secondi o fosse 
pena di essere divulgato: è ridotto uno 
possibile abbassare la Barra straccio 
d'Energia del proprio avversario dall'avversario (e 
prima ancora che il tutto questo con 
combattimento abbia inizio. un solo credito 
Selezionate una partita in singolo rimasto) premete 
e spingete il joypad a SINISTRA, un tasto qualsiasi 
premendo ripetutamente il tasto | sul secondo 
(uno) non appena appare la joypad. Avendo 
schermata con i due combattenti così selezionato 


faccia a faccia . il match a due 


giocatori, sarà 

possibile 

scegliere un 

altro personaggio; fate polpette del 
personaggio affidato all’inesistente 
secondo giocatore e potrete 
rientrare in competizione contro il 
computer senza perdere un credito! 


ROAD RASH 
MEGADRIVE 
Come Evitare i Piedipiatti 


STREETS OF 
chi PL a 
Livelli a Scelta 


Menu d’Opzioni 
Nascosto 


Chiunque possieda un gioco della serie 

Road Rash, sa quant'è frustrante vedere il 

proprio corridore arrestato dalla polizia. A 

questi sventurati suggeriamo di fare quanto segue. Dopo un incidente, anziché far risalire 
sulla moto il vostro pilota, fatelo correre lungo la strada: la moto lo seguirà, 


Per permettendogli di riprendere la corsa alla faccia della pula. 
Ottenere quanto scritto 


so i 
Pra, selezionate l'undicesimo 
mo Musicale dalla 
ù : 
Cc ermata ordinaria delle 

Pi 3 

PZA € premete i tasti | e Il 
usi Nultaneamente. Facile, 


AYRTON SENNA’S SUPER MONACO GP Il 
GAME GEAR 
Password Finale 


Per saltare tutto il gioco e godervi la sequenza finale, selezionate il modo WORLD 
CHAMPION e scrivete la parola CHAM-PION. 


PRI 


MUTANT LEAGUE FOOTBALL 
MEGADRIVE 
Password 


X-MEN 
MEGADRIVE 
Come Triplicare il Tempo a 
Disposizione Ciascuno dei codici sottoelencati porterà il 
giocatore dritto dritto al Mutant League 
Pensate che il tempo concesso per reperire tutti i Globi d'Energia | Bowl! 
dalla Danger Room, sia troppo breve per i vostri gusti? Su î, 
Fate quanto segue e di tempo ne avrete il triplo! Dopo Darkstar Dragons: 


MK3XYSLIQ 


aver selezionato un supereroe fra i quattro disponibili, 
portate la squadra all'angolo superiore-destro della 
Danger Room. Qui scoprirete, appesa al soffitto, una 
piccola machina. Fate saltare |l'X-Man affinché urti 
l'ordigno. Anche se non riuscite a vedere la macchina, 
fate quanto detto senza indugio! L'esplosione che 
udirete sta ad indicare che il tempo a disposizione per il 
reperimento dei Globi d'Energia è ora tre volte 
superiore a quello inizialmente concesso! Raccolti tutti i Globi, portate il vostro X-Man 
all'angolo superiore-sinistro della Danger Room, presso cui è situato l'ingresso per la 


Control Room. 


R.B.I. BASEBALL 
MEGADRIVE 
Password 


E' possibile giocare con una delle squadre 
del ‘92 contro le All Star Tengen con una 
lunga lista di lettere e il codice riportato 
qui in basso. Il codice in questione è D- 
WWD2CHCCSY. A seconda della 
squadra che volete usare utilizzate queste 
lettere: 


Los Angeles: A 
Florida: B 


Boston: H___ 
Michigan: | _ 
Cincinnati: ]__ 
Chicago (AL): 


- All-Stars (AL): L 


Milwaukee: O 
St Louis: P 


San Diego: Q 


New York (NL): R 
Cleveland: S 
Seattle: T 
San Francisco: 
California: W 
Texas: X 
Kansas City: Y 
Oklahoma: Z 
Atlanta: 9 
Pittsburgh: 8 
Houston: 7 
Toronto: 6 
Detroit: 4 
Philadelphia: 3 


Deathskin Razo 
Icebay Bashers: 
Killer Konvicts: 
Midway Monsters: 
Misfit Demons: 
Psycho Slashers: 
Rad Rockers: 
Screaming Evils: 
Sixty Whiners: 
Slaycity Slayers: 


Terminator Trolz: 


Turbo Techies: 
Vile Vulgars: 
War Slammers: 


SILPHEED 
MEGA-CD 
Livelli a Scelta 


ICKITITIIH 
2CKIIII|ID 
HGKII1111] 
ICKILIIIIF 
JHILITKIIG 
GMKIIII|ID 
SCKIIIIIIM 
KLKITIITIL 
CBK111111) 
LUKIITITIM 
MLKI11111) 
NMK1111|11Q 
4CKI INIL 
DCK1111112 


itolo 
Durante la schermata del titolo, 
premete: BASSO, BASSO, ALTO, 
ALTO, DESTRA, SINISTRA, DESTRA, 
SINISTRA, A, B, START e voilà, potete 
scegliere il livello che vi pare! 


MEGATRIX MICROMACHINES 


MEGADRIVE 


BAT | Ecco un ampio assortimento di cheat per il 
: THE p p 
JOKER RETURNS “macchinoso” titolo della Codemasters. Prima 


MEGADRIVE mettete il gioco in pausa, quindi: 
Password 


Per un veicolo più veloce: Premete ALTO, 
BASSO, A, B, SINISTRA, DESTRA, C e START. 


Tara-tara- : 
MORTAL KOMBAT Ansa Cara-tara-tara-tara- Per una migliore presa su strada: Premete 
MEGADRIVE Pai —‘aa22222222220n! Ah, A, ALTO, B, BASSO, C, SINISTRA, START e 
Impagabile sigla di Hal Nefti DESTRA. 


Teste Mozzate a Go-Go sc 
per il serial con Adam West! Per schianti più potenti (?): Premete C, 


Ma non indulgiamo oltre in ALTO, , SINISTRA, DESTRA, A, B, A e C 
ues i » ° Roia à 

N ente , Per avversari più duri: Premete SINISTRA, 

eni = tarevisive e DESTRA, SINISTRA, DESTRA, ALTO, BASSO, 
eniamo al sodo, che nel START e BASSO 

nost ; :. DE È 

E" TTTTWINITI li : a td spero ai codici Per avversari ancora più duri: Premete 

miti A RN 83 sso per tutti i livelli di SINISTRA, BASSO, ALTO, BASSO, DESTRA 

questo Bat-gioco. BASSO he BASSO 1 
Per auto infinite: Premete B, BASSO, C, 
BASSO, ALTO, BASSO, SINISTRA, BASSO. 


Siete curiosi di sapere che cosa 
succede inserendo il codice Flag 3 
nello schermo segreto delle 


Livello 1-1: 6020 
Livello 1-2: 7822 
Livello 2-1: 8766 
Livello 2-2; 8756 
Livello 3-1: 6101 


Livello 3-2: 
opzioni? Beh, è Livello 4-1: ps TALESPIN 
semplice: nel livello del ponte Livello 4-2; 5278 GAME GEAR 


sospeso (o “pit level”, come lo 
chiamano oltremanica), al posto 
di Santa e delle altre ombre, si 
vedono svolazzare le lettere BYC 
oppure una grossa testa che 


Livello 5-1; 1168 
Livello 5-2; 7604 
Livello 6-1: 0021 
Livello 6-2; 7511 
Livello 7.1: 1004 


9 Vite & Energia Infinita 


740906060 i 


Pasi ROLLING THUNDER 3 
Ti M E - Una volta udi 
EGADRIV campanella disinserite |a Aeg 
Cambio di Personaggio voilà... avrete tutta l'energia he 
che vi 


Serve insieme a nove vite! 


Desiderate vestire i panni di Ellen? E allora 
fate quanto segue. Nello schermo del 
titolo, usate l'opzione Password. Una volta 
apparsa la relativa schermata, inserite la 
parola GREED. Tornate allo schermo del 
titolo e selezionate l'opzione Game Start: 
Ellen sarà ai vostri comandi! 


rimbalza qua e là. E poi? 
Provatelo e vedrete! 


CHIKI CHIKI BOYS 
MEGADRIVE 
Opzioni Nascoste 


DEFENDERS OF OASIS 
GAME GEAR 
Sound Test 


Per accedere ad uno schermo 
segreto delle opzioni, premete A, 
Be C durante la schermata del 
titolo. 


Per accedere al Sound Test del gioco, premete 
i tasti le Il, spingete il joypad in ALTO e i 
premete START durante lo schermo del titolo. 


THUNDERHAWK 
MEGADRIVE 


Energia e Missili Illimitati 


BLACK BELT 


Mettete il gioco in 
pausa subito dopo 
essere decollati e 
premete: ALTO, 
DESTRA, SINISTRA e 
BASSO. A pausa tolta, 
i missili e l'energia 
illimitati saranno vostri 
per l'eternità. 


MASTER SYSTEM 


Livello Segreto 


Ebbene sì, esiste un livello segreto, ma per trovarlo bisogna 
prima completare il gioco. Una volta che Wang si è trasformato 


in pietra e l'eroe se ne va 


in compagnia della ragazza, appare uno 


schermo nel quale si comunica ai giocatori di aver salvato il 
mondo, eccetera eccetera... Durante questa schermata, 
premete i tasti | e Il e contemporaneamente ruotate il joypad in 
senso orario. Terminata la musica, accederete al Chapter 7! 


WIMBLEDON TENNIS |l 
MASTER SYSTEM 


Password per le Fi 


: VI 
Ecco i codici cn in ciascun Paese. 


immediatamente alle finali 


Finale Prelimin 

Finale Americana: 
Finale Australiana: 
Finale Francese: x 
Finale di Wimbledon: 


nali 


ranno di giungere 


IKJHAQJOEE 


OUTRUN 2019 
MEGADRIVE 
Musiche a Scelta 


Agli amanti della buona musica 
videoludica, dedichiamo questo 
semplicissimo cheat che 
consente di selezionare a 
scelta uno dei sei commenti 
musicali del gioco. Basta 
tenere schiacciato il tasto C e 
premere START presso lo 
schermo del STAGE SELECT. 


BULLS 

VS LAKERS 
MEGADRIVE 
Password 


Risparmiatevi la 
preoccupazione di vincere le 
finali con tutte le sedici 
squadre della NBA con questo 
elenco di codici: vi 
permetteranno di stare seduti 
in poltrona e godervi subito la 
sequenza finale. 


Bulls: KXWVLBBB 
Blazers: DBWBLBBG 
Bucks: COWBBBBC 
Rockets: |IZWBVBBB 
Hawks: T4WBBBBB 
Suns: 2ZWV2BBH 
Pacers: POWBBBBB 
76ers: jJ8WL2BBB 
Lakers: NLVVWBBBV 
Jazz: WVWB2BBF 
Celtics: DNWZLBBC 
Spurs: 1GWB2BBB 
Knicks: T|WBFBBB 
Sonics: GQWBGBBH 
Warriors: 06V/V2BBK 
Pistons: ISWV2BBB 


PGA TOUR 
GOLF Il 


MEGADRIVE 
Soldi a 
Valanghe 


Questo cheat 

permette anche ai 
più inetti (senza offesa) di vincere 
montagne di quattrini. Per 
attivarlo iniziate una partita al 
livello Amateur, selezionate 
l'opzione Tournament o Skins 
Game alla prima buca. Poi tornate 
alla Clubhouse e richiedete un 
round d’allenamento al livello 
amatoriale. Al primo tee 
riprendete l’ultima partita e dalla 
seconda buca continuerete al 
livello Amateur. 


MEGATAIX 


SHINOBI 
MEGADRIVE 


Shuriken Infiniti 


Nello schermo delle 
Opzioni mettete il Sound 
Effect Test su “Shuriken” e 
Settate il numero di ; 
shuriken su 00. Aspettate - 
un attimino e avrete tutti 
gli shuriken che volete! 


ALADDIN 
MEGADRIVE 
Per saltare di livello 


Impazienti di vedere subito i livelli che ancora 
non siete riusciti a raggiungere con le 

vostre umane risorse? Allora fate quanto È 
segue. Giocate come al solito e premete START per bloccare Me. JI 
l'azione. Poi premete A, B, B, A, A, B, B e togliete la pausa. Il livello in | 
corso avrà repentinamente termine e quello successivo prenderà il 
suo posto. Niente male. 


STREET FIGHTER Il - SPECIAL CHAMPION EDITION 
MEGADRIVE 


Disabilitare gli attacchi normali nel Modo a 
Un Giocatore: 

quando appare il logo della Capcom, premete BASSO, Z, 
ALTO, X, A, Y, Be C sul joypad numero uno. Se il cheat ha 
funzionato, Chun Li urlerà “Spinning Bird Kick!" 

Five Star Speed nel Modo Champion Edition: 
durante la sequenza d'apertura (dove lo schermo scrolla verso 
l'alto sulla facciata dell’edificio) aspettate che l’immagine inizi a 
dissolversi e premete rapidamente BASSO, Z, ALTO, X, A, Y, 
Be C sul joypad numero uno. Se il cheat ha funzionato, Ken 
pronuncerà un “huh”. 

Personaggio contro stesso Personaggio nella 

Battaglia di Gruppo: C'è una parolina che 
sullo schermo dove è possibile scegliere fra Elimination e Match Play, premete BASSO, Z, Ve i, vi darà accesso a 
ALTO, X, A, Y, B e C. Ancora una volta Chun Li esclamerà “Spinning Bird Kick!" per > 
segnalare che il cheat ha funzionato. 


MIG-29 
MEGADRIVE 
Password 


tutte le missioni di - 
questa simulazione 
targata Tengen, ed è: 
WEXBJOISGIITES, 


FATAL FURY 
MEGADRIVE 
Round Infiniti 


GREEN DOG 
MEGADRIVE | 
Per Dischi a Getto Rapido: 
Durante il gioco (qualsiasi momento è buono), premete START, quindi * 
C, A, B, A, SINISTRA e ancora SINISTRA. Un suono squillante i 
segnalerà la riuscita dell'operazione. 
Per Rallentare il Gioco: | 
Iniziate a giocare e premete START per 
mettere in pausa. Ora premete BASSO, A, 

C, ALTO, SINISTRA e SINISTRA. A questo 
punto togliete la pausa. Per disattivare il 
cheat, inserite la pausa di nuovo e premete 
SINISTRA, DESTRA, ALTO, BASSO, A e C.. 


r:d 


A certe persone tre 
round non bastano. In 
aiuto di questi 
insoddisfatti ecco 
giungere questo cheat 
che rende necessario vincere un numero infinito di 
round per diventare il numero uno. Sullo schermo per 

la selezione dei comandi, selezionate un punto e 
premete SINISTRA più B. L'uno diventerà uno zero (o 
almeno dovrebbe!). Fate questo per ambedue i 
combattenti e le mazzate non avranno mai fine. 0 


| 


RANGER-X 
MEGADRIVE 


EVIL STAR 
GAME GEAR 


SONIC 2 


Come Rallentare il Gioco GAME 
Se | locità del gi e n ca 
e la velocità del gioco è troppo ‘ 
elevata per i vostri gusti, abbiamo qui la a ia 
nfinite 


Come Sconfiggere il 
Primo Boss 


p . 

ortate la nave il Più vicino 
Possibile al boss, Usate l'arma 
Speciale e Sparate 
‘NCessantemente: j] bo 


: ss i 
in un batter d'occhio. perirà 


» O quasi. 


GUNSTAR HEROES 
ì MEGADRIVE 
Due Power-Up in Più 


Quando i piccoli gusci volanti 
(sapete, quelli che liberano 
tutte quelle cosucce 

si prelibate) vi passano sopra, 

aspettate che mollino il 
power-up. Ora saltate verso 


numero! 


JUNGLE STRIKE 
MEGADRIVE 
Quattro Vite Extra 


Questo cheat non “farà c****e sotto i vietnamiti” 
(mai visto 
Apocalypse Now 
?), ma qualcosa di 
meglio: serve a 
ottenere quattro 
vite extra al 
Livello 7, alias 
River Raid. 
Subito dopo 
aver decollato. 
dirigete 
l'elicottero verso destra e continuate 
su questa rotta finché non vedete la sponda di un 
fiume. A questo punto cambiate direzione in 
modo da far volare l'elicottero verso il vertice 
dello schermo. Vedrete scrollare alcuni 
monumenti seguiti da quattro piccole piramidi 
sorvegliate da due pezzi d'artiglieria. Occupatevi 
degli ordigni da fuoco e distruggete le piramidi: 
ciascuna di esse contiene una vita extra. Roger, 
chiudo. 


soluzione al vostro problema. Prima di 
tutto, dovete inserire la pausa nel bel 
mezzo della partita. Ora, eseguite le 
seguenti pressioni di tasto e di joypad: 
ALTO, BASSO, ALTO, BASSO, ALTO, 
C, B, A, DESTRA, SINISTRA. Fatto 
questo, la musica riprenderà ad essere 
suonata. A questo punto, premete il 
tasto A, quindi spostate il joypad in una 
qualsiasi direzione o premete un 
qualsiasi tasto di fuoco: tutto il gioco 
subirà un sensibile rallentamento, 
sebbene musica ed effetti sonori 
rimanganno ambedue immutati. Se 
volete tornare alla 
velocità normale, 
premete START in 
qualsiasi momento. 
Il trucco può 
essere ripetuto 
all'infinito. E se 
volete dell'altro a 


ava: Mesia etanili proposito di duracci. Fortuna che qualcuno ha trovato il modo per farli fessi, e ce ne ha reso 
sorpresa sorpresa! Altri due questo gioco, c'è partecipi. 
power-up dovrebbero cascarvi in una bella guida Simon Greedwell: mantenete il vostro cowboy su di un lato dello schermo, 
mano. completa su facendogli sparare diagonalmente verso Greedwell e i barili che lo proteggono. 


questo stesso 


Esiste la possibilità di procurarsi una scorta 
infinita nell’Act Il della Sky High Zone. AI 
primissimo precipizio, fate ‘“decollare’’ Sonic 
assicurandovi che eviti la nuvola. Giunto al 
termine della caduta, il porcospino blu scoprirà 
una piattaforma con una molla acclusa. Da qui, si 
dirige verso sinistra, si trasforma in una palla e 
reclama una vita extra da un monitor celato in 
una stanza. Un'altra molla invia Sonic al punto di 
partenza, dal quale può ripetere la procedura 
all'infinito. 


SUNSET RIDERS 
MEGADRIVE 
Come ti Batto il Boss 


C iesta conversione della Konami è abbastanza facile, ma i boss sono dei 


Naturalmente è necessario schivare i proiettili e occuparsi dei banditi che 
appaiono di quando in quando dalla parte superiore dello schermo. Ciò 
nonostante, questa è la posizione migliore su cui trovarsi per affrontare il boss. 
Paco Loco: i vigilantes sono posizionati al sicuro sul tetto del mezzo a sinistra, 
da dove sparano in tranquillità al povero Paco. Occhio ai banditi che vi 
mitragliano dalla finestra della carrozza. 

Chief Scalpen: utilizzate il fuoco rapido a tutto andare in questo livello. 
Scivolare è la cosa migliore da fare per schivare i coltelli lanciati dal Capo. 
sebbene sia possibile colpirli con la pistola. 

Sir Richard Rose: il perfido Dick comincia il suo attacco lanciando candelotti di 
dinamite. Portate il vostro pistolero al primo piano per attrarre il primo colpo 
di Rose. Quando la bordata sta per arrivare, chinatevi per evitarla e gettatevi al 
livello del suolo. L'obiettivo della prima fase della battaglia è di eliminare lo 
scudo di cemento di Rose. Fatto questo, portate il vostro uomo sulla 
piattaforma in cima per attirare la mira di Rose, quindi gettatevi a terra per 
sparargli. Ripetete in continuazione questa procedura finché Mr. Rose non tira 
le cuoia. 
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MEGADRIVE 
Password 


Vogliate gradire questo elenco 
completo di password, con i 
complimenti della Futura Publishing: 
PIANETA UNO: 171058, 950745, 472149, 672451 
PIANETA DUE: 272578, 652074, 265648, 462893, 583172 
PIANETA TRE: 743690, 103928, 144895, 775092, 481376 


In sé la corazza cibernetica di Ran- 


PSR | | 
ger-X è quanto basta per assicurar- 


gli un viaggio sicuro, ammesso che sappiate usarla come si deve. Ecco, in quattro punti, 
come ottenere il massimo dal vostro Ranger-X. 


Sparatutto robotici. | 
Di questi giochi il 
Megadrive ne ha 
quanti vuole, ma ce 
n’è uno che spicca 
su tutti gli altri: 
Rita) Più di un 
ssilica shoot ‘ em 
up, Ranger-X è un 
gioco che per esse- 
re battuto richiede 
un po’ di cervello e 
non poca pazienza. 
Ebbene, per coloro 
che hanno pazienza 
e cervello da vende- 


SA 


PUNTO 1 - LUCE 

Fate sempre rifornimento di energia vitale presso le Power Conversion Units (PCU) di- 
stribuite lungo il percorso, anche se per recarvi da esse fosse necessario fare marcia in- 
dietro. L'energia che alimenta queste macchine viene ottenuta dalla luce, perciò identi- 
ficate sempre la fonte luminosa di ciascun livello e fate ricarica ogni volta possibile. 
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PUNTO 2 - VOLO 

Quando usate il jet-pack del Ranger tenete d'occhio l'indicatore dello temperatura. 
Ogni volta che lo strumento raggiunge il livello arancione, planate verso una superficie 
sicura per fare ricarica. Non c'è cosa peggiore che avere il jet-pack in stallo sopra qual- 


i 


in un'altra. Imparate a usare questo a vostro vantaggio, ritirandovi dai nemici e spa- 
rando loro allo stesso tempo. 


AA 


IL JOYPAD A SEI PULSANTI 

Se avete un joypad a sei tasti, potete controllare i movimenti della jet-cycle indipenden- 
temente dal Ranger-X usando i tasti X e Z. Comunque, ciò che molti non sanno è che si 
può fare la stessa cosa usando il joypad a tre pulsanti, tenendo premuto il joypad verso 
il basso e spostandolo a destra o a sinistra. 
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LIVELLO UNO In questo livello ci sono sei bersagli: state a bordo della jet-cycle per spara- 
re a ciascuno di essi. Quando 

un globo di fuoco grande appare sopra l'obiettivo, prendete quota e arretrate per | cu 

evitarlo. Usate le armi autotraccianti della jet-cycle sui camminatori nemici e pren- 

dete quota per fronteggiare gli attaccanti aerei sullo stesso piano. 
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PRIMO BOSS 

Lasciatelo venire sullo schermo e quindi portatevi sotto di esso, evitando il suo Con- 
none da Terra. Sparate finché i suoi arti inferiori non esplodano e allontanatevi 

prima che il suo corpo cada. nat 

5 A questo punto state oltre il lato sinistro dello SE: sparando con dc cannone outotracciante 
della vostra due ruote. Questo distruggerà i missili incombenti, ma è possibile che 
ì a dobbiate spostarvi leggermente per 
evitare i proiettili. 

Se la vostra energia diminuisce oltre il 
livello di guardia, lasciate la jet-cycle e 
dî puntate direttamente alle armi del boss 
î usando il Seeker- Flamer. Alla fine il 
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costanza 
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re, ecco la guida [Ml cosa di pericoloso. =") oo 
completa al titolo in = 
sabicnio se ka S PUNTO 3-LA JET-CYCLE 5 
ta per Brie, bal Non lasciate che la jet-cycle segua il Ranger e basta; è un accessorio molto utile. Cerco- 
do giovine anglosas- te di viaggiare a bordo di essa il più possibile. La jet-cycle non solo costituisce una pro- © c 
sone che risponde BI ‘ezione extra, ma dispone anche di fuoco autotracciante contro molti nemici. la 
al nome di Tom [MI ; 

IU) Guise. Bella lì, Mi PUNTO 4- DIREZIONI 
Tommy! Il metodo di controllo del Ranger vi permette di sparare in una direzione e di spostarvi 


LIVELLO DUE 


In questo livello ci sono cinque bersagli. Quando 
cominciate a colpirli, liberano dei micidiali detriti 
incandescenti che si dirigono verso di voi: sbaraz- 
zatevene sparando. Neutralizzate le numerose 
torrette da fuoco 


si distruggendo 
Sf i loro gene- 
MEPZA rotori. Le 
fonti di luce 
EA possono es- 
i sere trova- 
te rimuo- 
E vendo a 
i colpi di 
fuoco le 
stalattiti 


Questa luce annienta il 
micidiale liquido che viene liberato doi massi e 
dai grappoli di vova. Usate i massi per schiacciare 
i carri ormati e spingere i robot di fine livello nel- 
la pozza d’acido. Troverete un'arma Seeker-Chor- 
ge vicino a una PCU in una delle caverne più ele- 
vate all'inizio del livello. 


SECONDO BOSS 
Viaggiate lentamente lungo il tunnel, restando 
sulla jet-cycle. Quando i velivoli fuoriescono dagli 
hangar, colpiteli con il Seeker-Charge. Occhio ai 
loro raggi laser. Distrutto il sesto velivolo, appa- 
rirà un gigantesco bruco a quattro sezioni: allon- 
tanatevene, sparondogli nell'occhio con la vostra 
arma da fuoco ordinaria. Quando il bruco diffon- 
de a ventaglio razzi o mine, fermatevi sotto il 
vuoto nel ventaglio e distruggete gli ordigni spa- 
rando ad essi. Quando al bruco rimangono solo 
due sezioni, state sulla superficie e sparate ad es- 
so con il Seeker-Charge. Chinatevi per evitare 
l'enorme raggio che il bruco spara. Quando gli ri- 


mane solo una sezione, il bruco si avventa su 
Ranger-X. Continuate a sparargli nell'occhio e vo- 
late al di sopra di esso quando vi si getta addosso, 
rimanendo in aria finché non ritorna. Ripetete la 
procedura finché non esplode. 


CCA: 
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State dentro la fornace situata all'inizio del 


In questo livello i 
livello e aspettate che tutti i bersagli siano ne 


sogli da colpire 


mi dolla sinistra e raccogliete licona del Seeker-Folcon sono sette. Il modo migliore per distruggerlì è quello di usare il 
atterrati. Poi apro n) sari esa i pico» ate su questa nuova arma. Ora eliminate Seeker-Charge. Evitate tuttavia le mine fluttuonti che i bersagli spara- 
piani ciascun bersaglio dalla sinistra alla destra usando no, poiché non possono essere distrutte. Usate le varie sporgenze e le 
il Seeker-Falcon. Evitate lo scontro con troppi ne- “A piattaforme fluttuanti per ricori- 

mici volando da un bersaglio all'al- - ar ere RA core il jet-pock del Ronger. Le 


macchine arrampica-muri spara- 
no particelle in grado di disinte- 
grare il jet-pock del Ranger, 
perciò evitate di volare sopra le 
mine quando affrontate le 
LEI macchine. E’ consigliabile 
> ca eli ni Vl dere quota 0 buttarsi giù 
iro. La potenza può essere riacquistata sol- dic RAEE i -- PEore: IR 
tanto fee ci ant perl gli alberi. rd Rn nitidi her: nea pan 
è che in questi alberi ci sono anc e AGRA AE 
ce, ; pr e fees; forniscono energia vitale. “gie DEA li E possibile ottenere polenza dogi 
] Ù Ì appartamenti con le luci accese e fo 
Ss re più velocemente se obbattete tut- 
I e agile letole dole estremità dei suoi tentacoli all'indirizzo di Ronger-Y. fe le finestre. Inoltre sparate alle fi. 
ini » indirizzare questo liquido solo quando apre il suo occhio. Stategli di fronte e È nestre sopra il terzo bersoglio per 
pei Raggi REPZIn RE sparate all'occhio non appena si apre. Ora, men- PI rivelore l'icona dell'arma Proton 
ire il boss prende nuovamente la mira, trasferi- ali = Storm: è la più potente del gioco. 
tevi in un nuovo punto, aspettate che l'occhio si 
riapra e ripetete la procedura. Toccare il suo w QUARTO BOSS i 
corpo non procura alcun danno. Quando la sua Spostatevi da sinistra a destra, eliminando tutte e sei le torrette do 
energia è ridotta della met, il boss si immerge fuoco con il Seeker-Charge. Attenzione, le loro bordate provengono 
in acqua, per poi ritornare sotto una forma direttamente dall'alto. Quando la torretta di mezzo viene distrutta, il 
nuovo. State in una estremità dello schermo e Ronger può occuparsi del nucleo centrale situato sotto di essa. Sparate 
sparate all'occhio. Quando il boss si avvicina, sempre sul fianco non aperto sul globo rosso; questo farà girare il glo- 
trapassatelo da chini e portatevi dall'altra par- bo. Prendete quota prima che il globo venga sparato dal tunnel. Ora 
te, per poi ripetere la procedura. Il Ranger può portatevi sull'altro fianco e continuate questa procedura finché il boss 
oltrepassare le micidiali bolle una volta che si portano sullo sfondo. Seil Ranger può permettersi non esplode. 
una lieve perdita di energia, usate il Seeker-Flome sull'occhio quando è chiuso. 


- sano 
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= » Him 
Gli otto bersagli presenti in questi livello, sono delle enormi torrette da fuoco. Usate su di dota 
esse il Seeker-Fakcon, allontanandovi rapidamente quando sputano globi di fuoco al vostro Lol - - 6be- - = 
indirizzo. Resistete finché i globi di fuoco non perdono quota ed esplodono. L'uso del Falcon è indicato * ) po i 
FA anche contro gli altri nemici, specialmente le navicelle a forma di forchetta che stanno alle vostre calca- si > è. “vel 
di gara Pesi gna; queste appaiono quando il Ranger si sposta sotto la luce di un riflettore, ma è anche l'unico modo da DS mn Gi 


disponibile per ottenere potenza. Troverete un'icona dell'arma Plasma-Blast nella buca alla sinistra del 
primo riflettore. Occhio ai quattro mini-PCU che sono distribuiti lungo l'ultima sezione del livello. 


ALe os came 1) QUINTO BOSS 
-——_ = _ Viaggiate lungo il tunnel finché non raggiungete lo prima porte del boss. 


MI AfliS® ger giunge alla seconda parte del boss, attaccate nuovamente la nave al 
m- è sgiiiiNB® centro. Evitote i globi di fuoco che attraversano verticalmente lo schermo 
ci \ + Pepsi da sopra e da sotto. Una volta caricata, azionate nuovamente îl Proton- 
rt MEZ Storm: non dovrebbero volerci più di due colpi per distruggere il boss. 
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ii “ti " verso | 
o sporare nugoli di 1 ebolls 
minate i comp! 


gnger: 
per evitare \e sue bordo 
te spostalevi in continyo- 
zione. Questi colpi posso: 
e evitati nel tun- 


esser 
ba envlti- 


nel. Distrugget® ip 


mo paio di bersagli usan- 


do il Proton-Storm 


IL BERSAGLIO FINALE Armate il Proton-Storm pri- 


ma che la jet-cycle svanisca. 
Evitate i missili e distruggete il cannone in cima. Distrutto l'ordigno, puntate le 
armi verso la 
parte centrale 
rossa di questo 
bersaglio; potete sparare solo quando si estende per lanciare un grosso globo di fuoco. Di 
struggete i riflettori a forchetta fluttuanti che fuoriescono dal bersaglio, dato che servono a 
mantenere sullo schermo il globo di fuoco. Continuate a sparare alla sezione rossa e alla fi 
ne i globi di fuoco diventeranno più piccoli, preludio al definitivo cedimento del bersaglio 
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SESTO BOSS 
Prima di fronteggiare il boss, il Ranger deve scendere lungo un tunnel verticale. Prendete o 
perdete quota per evitare le bordate di fotoni azzurri che spora lo nave nemica, dato che 
quest’ultima non la potete di- 
struggere. In 
fondo al tun- 
nel vi aspetta 
il boss finale. 
Sparategli incessantemente alla testa e usate il Proton-Storm ogni volta che si 
carica. Sparate agli sciomi di piccoli insetti, ma evitate di finirci in mezzo. Do- 
po aver incassato un certo numero di colpi, il boss erige uno scudo che vanifica 
gli attacchi del Ranger. Girate in circolo e usate lo scudo per far rimbalzare gli 
attacchi del Boss contro lui stesso. Per finire, il boss soffia della polvere mortale 
verso il Ranger-X: evitatela come la peste e continuate a sparare e a usare il 
Proton-Storm e alla fine il boss salterà in aria. E così, cari miei cadetti dello spa- 
zio, avrete vinto il gioco! 
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Corri in edicola ,,£ = dla scoperta de 


Tmeesuoalle 


pegno il male. 
26 affascinanti storie complete con giochi di ruolo, 
ognuna con un nuovo mostro da sconfiggere, 
percorrendo assieme all'eroico Richard il Sentiero 


i 3 i coo00 in cui dovrai risolvere enigmi, 


le carte dei mostri, comporre il puzzle 
SI . formerà la Mappa del Mondo Ancestrale ed 
di —‘alfriavvicenti giochi. 
v Scopri la frase chef rivelerà la fonte del male e che 
si « tifarà vincere 10 meravigliosi viaggi adEuro Disney 
cp persone. 
IN PIU, storie di mostri e magie nelle leggende 
— enei miti del mondo. 


la dtt 


© avvincenti storie fantastiche 


® giochi di ruolo 

lip copre pie ee ep fc e 
per comporre il pu tra 

° le lettere alfabetiche per scoprire la frase misteriosa 

° le carte della Forza dei Mostri 

© le carte guida per percorrere il Sentiero Ancestrale 

riali 
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